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Anno 1404, cest un peu comme des

Marshmallow que l'on aurait fourrés au crack.

On commence par en mettre un dans la bouche

pour gouter puis, sans qu'on s'en apercoive, on a

vidé tout le paquet et on fait le trottoir en bas

résilles Porte de Pantin pour soffrir une autre dose.

Dieu merci, Anno 1404, ca dure beaucoup beaucoup

plus longtemps qu'un paquet de bonbons. Si bien qu'on

a tout le temps de profiter de la beauté bucolique des

graphismes, de la complexité des chaines de produc-

tion et de la densité de nouvelle 8 & découvrir,

Et quand on se sent un peu écceuré, dix minutes de
pause sur Killing Floor avant dy retourner.

B L:4,10€

Et retrouvez toute I'actualité du jeu vidéo et du hardware 24 h/24 sur www.canardpc.com
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Jouez avec les branques

de la rédaction
http:/iwww.canardpc.com/servers.html &
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Left 4 Dead : Team Fortress 2

Serveurs Co-op : Medic : 217.70.184.250:27015
Rodriguez : 217.70.190.145:27016 Scout : 217.70.184.250:27016 (maps custom)
Boyle : 217.70.190.145:27017 Pyro : 217.70.184.250:27017 (Serveur mixte)

' . : Spy :217.70.189.172:27015
O'Bannon : 217.70.190.145:27018 Uber - 217 70.189.157 27016

Romero : 217.70.190.145:27019 ‘ ;
Raimi : 217.70.190.145:27020 Demo : 217.70.190.141:27015
Jackson : 217.70.190.145:27021

Fulci - 217.70.190.145:27022 Stats Team Fortress 2

Lenzi: 217.70.190.145:27023 http://psychostats.canardpc.com/

Serveurs Versus :

Wood : 217.70.190.145:27024
Mattei : 217.70.190.145:27025
Craven : 217.70.190.145:27026
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Purée, c’est I'été. Dans
le bureau d’a coté, les
gars du matos grillent

entre les fenétres plein
sud et les processeurs
poussés a bout. Ici, les
courageux travaillant

tard, les fenétres ou-
vertes, se font agresser
par des papillons de nuit
gros comme des moi-
neaux. On a bien essayé
d’aller pique-niquer au
bord du canal de 'Oureq
pour prendre I’air mais
les pompiers nous ont dit
qu’on les empéchait de
repécher les cadavres
qui, inexplicablement,

La bédé des news par Didier Couly

03 | NEWS Servies sur leur lit de méchanceté
et de mauvaise foi, cuites & ceeur et agrémentées
d’une petite pincée de professionnalisme, elles
se marieront idéalement avec un trajet en RER.

CONSOLE

47 Infamous 1’honneur de la PS3

48 News Online L’obésité et vous
50 Warrior Epic Alors il ferait mieux de se raser

52 Download Le retour d’El Gringo dans son
plus grand réle : faire n’importe quoi, mais i la
bourre

apparaissent tous les

o cSoits pres de chez nous.
Alors, pas le choix, on

a fini par rentrer a la
rédac' et nous attaquer a
I’hallucinante montagne
de bons jeux, la marée
de trucs chouettes qui
viennent de débarquer.
Anno 1404, Blood Bowl,
ArmA 2 et j’en passe :

il y en a pour tous les
golits et comme par ha-
sard, chacun dans son
style illustre avec brio
un type de gameplay
propre a nos machines,
demandant de réfléchir
un minimum plutdt que
de s’abrutir d'explosions
et de presse-bouton.

Et les mois a venir de-
vraient nous offrir une
autre moisson tout aussi
sympa quoique légere-
ment plus diversifiée.
Entre Street Fighter 1V,
Hearts of Iron 3, la béta
de Cities XL, EY.E et

la résurrection de Mon-
key Island, méme nous
sommes presses d’étre
en vacances pour en pro-
fiter. Allez, une derniére
ligne droite avant cela,
histoire d’écrire le nu-
méro double d’été, en
vente des le 20 juillet,

et on est bon.

CANARDPC.COM

Toute l'actualité du jeu vidéo

(PC, consoles et hardware)
et les forums de Canard PC.

o
o

TESTS

16 Anno 1404 Photos de Colons en gros plan
22 Les Sims 3 Homos Micros

28 Blood Bowl Jeux de nains, jeux de...

32 ArmA 2 C’est mieux !

36 Call of Juarez 2 Autoaim de série

38 Overlord 2 Un jeu minion tout plein

40 Prototype mais pas tip top

HARDWARE

54 News Hardware
58 Tests Nouveau Thermos X23 et Super
Soaker nouvelle génération pour un été trempe

63 |Canard peinard avec Materiel net

Les Sims 3 : un superbe roman-screenshot.

A ussi la grosse rumeur du moment, c’est
qu'eBay pourrait renoncer aux... en-
cheres pour se consacrer a la vente de pro-
duits d’oceasion, ou aux sites de marchands
pro qui fleurissent déja dessus tels des petits
camps de romanichels. Done, on ne retrouve-
rait que des produits a prix fixe, eBay deve-
nant une sorte d’Amazon.com avec une base
de clients potentielle déja trés conséquente.
Mais puisque la folie des encheéres n'existera
plus, on devrait se recentrer sur des ohjets
plus récents, plus standards et moins "vide-
grenier”. A ma connaissance, ¢’est la premiére
fois qu'une aussi grosse entreprise pour les
particuliers change d’activité, ah non remar-
quez il y a bien eu Suez qui était un canal puis
une banque, et France Télécom qui était une
sorte d'impét et qui a continué sous le nom
d’Orange.

Bob A.

Faillite bay D’aprées un ami d’un ami d’un ami, qui aurait vu la news sur
un site web, eBay ne profiterait pas tant que ¢a de la crise. La faute serait
due a un modele économique a la con, a des mises en place d’encheres trop
onéreuses avec des tas d’options payantes, et on en passe.
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ECHEC DE LA CAMPAGNE DE LUTTE CONTRE ALCOOL DE LA SECURITE ROUTIERE "CONSOMMEZ AVEC MODERATEUR

Records

Samuel 'Arkarian' Groves termine Myst en 1 min 16 sec. Quel abruti !

"NGTRE S0i-DISANT AIMABLE VOISiN MoN-
SIEUR RINGEO EST SOUPCONNE DAP-
PARTENIR A UN ULTRA
TERRORISTE ! TV TE RENY

Evil Twin

Dans la ville de Groningen, en Hollande, deux fréres jumeaux,
appelons-les "les fréres Petardseen", ont eu la riche idée de
braquer un gosse de 14 ans, et de lui dérober son téléphone

OMPTE! 2 KRRRRH,,,

mobile et les 165 euros qu’il conservait bizarrement sur lui.

Ce dernier, appelons-le "eeric de-
funnzman', a eu la riche idée de
surfer sur Google Street View
pour montrer fierement a tous
ses potes 'endroit ot il s'était fait
dépouiller lorsqu’il a vu apparai-
tre la scéne en question. En effet,
la Google Car était passée a ce
moment-la, immortalisant ce mo-

~ d’humiliations et de quulibets'

mogqueurs. Il a done demandé a
Google I'image avec les visages
non floutés, et suite a cela, la po-
lice a pu arréter I'un des deux ju-
meaux qui avait confessé son

crime. A ma connaissance, c’est
vraiment la premiére fois qu'un
jumeau agit de la sorte, sans dé-
noncer son clone i sa place.

Bob A.

Un Gommand & Gonquer fantome

"Il n'y a rien a confirmer pour la licence C&C pour le
moment." Electronic Arts ne confirme rien, mais il sem-
ble évident qu'ils travaillent sur Command & Conquer 4.

Pourquoi serait-ce évident ? Parce
que dans un sondage en ligne,
EA évoque l'avenir du STR en
demandant aux personnes inter-
rogées d'évaluer le niveau d'at-
tractivité de cette description.

"Command & Conquer 4 permet
enfin aux fans de C&C de vivre la
conclusion épique de la saga Tibe-
rium avec une progression inno-
vante du joueur focon RPG,
persistante autant en solo qu'en

multijoueur, du coop et des scénes
cinématiques filmées dans un
nouveau style." Une autre ques-
tion donne divers éléments de
gameplay en demandant aux

joueurs de signaler ce qui les at-

tire. On note dans les propositions
un systéme de classe ; une base
mobile tout en un nommée Craw-
ler ; une progression du joueur

"fagon MMORPG" pour chaque
unité tuée, quel que soit le mode
de jeu, pour "augmenter les com-
pélences, débloguer de nouvelles
unités, pouvoirs, et améliorer
l'arsenal”. Mais bien str il n'y a
rien & confirmer, il y a juste un
sondeur qui s'emmerde chez EA...

ELG

Accident néoNatal

C ’est toujours un soulage-
ment de constater que si ce
magazine est un scandale, il
existe foujours sept ou huit ni-
veaux d’incompétence en des-
sous de celui sur lequel on se
tient en équilibre avec un hallon
sur le nez. Bon, ca vient d’Aus-
tralie, la patrie des bagnards et
de I'aleool de koala, mais ¢a ne
diminue pas le mérite du génie
ayant pondu cette vibrante ana-
lyse du projet Natal. Selon Chris
Stead de Gameplayer.com.au,
I’Eye Toy a la con de Microsoft
pourrait constituer un véritable
miracle pour les amputés. Par la
magie de la réalité augmentée,
I’objet pourrait leur rendre a
I’écran, par le biais de I'avatar,
leur membre manquant et leur
permettre d’interagir comme
"s’ils étaient absolument nor-

maux" en shootant de leur

moignon comme si ¢’était un
tibia ou en manipulant une ra-
quette avec la main qu'’ils ont
oubliée a la consigne de la Gare
du Nord. C’est beau. Mais, je
crois franchement qu'ils préfé-
reront délaisser les accessoires,
consoles et télés hors de prix
au profit d’'une invention in-
croyable leur permettant d’aller
jouer dehors avee leurs potes :
la prothese.

0B

o UAGUI NOUS AVALT INVITES
AVJOURD'HUI AUNE BARBECUE
PARTY |, QUiAllONSNous gE
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Windows 7

49 $ la mise a jour Home Premium en préco jusqu’au 11 juillet

i N CHW?.« m’mﬁmm' iL TRA-
% MEREUEZ 2 PIRE. LA To '

NTHACHE PAR
T AL T MAGINGS
4 ?

ne PEU-ETRE
[ T TIESSN (ETRTRE T-oN ?

Albannie Suite du feuilleton HADOPI

Le moins que 1'on puisse dire,
¢’est que, concernant HADOPI,
jamais un projet de loi en France
n’aura été autant désavoué par
tout le pays, exception faire
peut-étre de cette obscure propo-
sition datant de Pompidou qui
aurait ohligé les "partenaires so-
claux" a se déguiser en musa-
raignes lors des négociations
avec le patronnat. Albanel pour-
tant a tenu bon, bien droite dans
ses bottines, défendant son pro-
jet (entendre : le projet de tous
ses potes) contre vents et pen-
sées. On le sait, si toutes les
bonnes choses ont une fin,
Christine également, puisque
selon le remaniement ministé-
riel, elle devrait sauter de son
poste de ministre bientdt, rem-
placée par Fréderic Mitterrand.

umdjnt CQU5,CEX, U3 ont el assez de,
| courage pour regarder la {élé

dans les années 80 savent que le
peére Fréderic, ¢'est de 'artillerie

lourde, bien lourde méme, tout
comme Etoile et toiles, stupide
calembour qui donnait le titre a
son émission vedette consacrée
au cinéma chiant ou bichrome.
Espérons que Fred acceptera
I'idée de la licence globale et
qu’il rencontrera ses avocats
puisqu’on me précise qu'il est
homme a toujours recevoir.

Bob.A

liyama Prolite E2407HDS-B1

L'écran 24" ultime pour vivre I'action

comme jamais |
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ECOUVERTE DE CAS DE GRIPPE A DANS UN COLLEGE DE TOULOUSE, REBAPTISEE LA-BAS GRIPPE DE LA SAUCISSE, LES MED

Quart-Monde

Dédé fait dire a Zézette qu’elle doit ramener la clé USB a Riton.

ans la municipalité de

Bozeman dans le Mon-
tana, pas de discrimination
a I'embauche sur la race, la
religion ou les opinions po-
litiques. Non, la-bas, on ne
souhaite par contre embau-
cher que les personnes "in-
tegres", qui non seulement
ne doivent pas avoir de ca-
sier judiciaire, mais qui fe-
ront face a 'examen de leur
vie privée actuelle, et pas-
sée. Pour ce faire, et éviter
des frais de détective privé,
la municipalité demande
tout simplement tous les

BOZEMAN, LES CLOWNS

Facehook, pages web et
emails des candidats afin de
fouiller dans leur courrier
et voir quel genre de per-
sonne ils sont réellement.
Et pour couronner le tout,
ils demandent également
les références bancaires
pour savoir si le futur can-
didat, pour, entre autres,
un job de policier, ne dé-
pense pas toute sa thune
dans 'achat de lingerie af-
friolante, ou de plugs de cul
(on recrute également pour
un poste de pompier).

Bob A.

mots de passe et accés aux

Fusion ! Mazette !

Au pays des jeux vidéo,
¢'est [a saison des fusions/
acquisitions et autres
compressions écono- _
miques proactives mais
respectueuses du facteur
humain, de la valeur pro-
duit et de Ia créativite
inhérente au secteur !

lectronic Arts vient d’an-
noncer que Bioware, le stu-
dio spécialisé dans les RPG solo,
et Mythic, les papas de Dark Age
of Camelot et de Warhammer
Online, allaient se regrouper
au sein d’'un nouveau "Studio
Group". Coup de chance, Bio-
ware semble avoir 'avantage
puisque c’est son patron qui
aura la mainmise sur la nouvelle
entité. Je prédis done, euh, que
dalle en fait parce que je me de-
mande bien si ce rapprochement
aboutira & un RPG Warhammer
ou & un MMO Dragon Age. On
notera au passage que Mark
Jacobs, le réputé tres colérique
et hai co-créateur de Mythic
prend la porte. D’ailleurs, ils lui
souhaitent "the very best going
forward" que joserais traduire
par un "vas-y va-t-en loin".
0.B

Le savriez-vous ? L.e savriez-vous revient.

Oh mais quelle joie,
quel épanouissement. ..

Trois news économiques en une jour-
née. J'exulte sa mére. Allez, pour féter
¢a, un petit "Le savriez-vous" : Le sa-
vriez-vous ? THQ signifie en fait Toys
HeadQuarters. C’est fou, non. Et THQ
annonce une réorganisation de son sys-
teme de développement. Plutot que
tout faire en vrac dans le joyeux bordel
qui mettait les Company of Heroes au
coude a coude avec les Bob 'éponge et
autre Triple H, voila que la sociéié crée

trois Axe : Core Games, pour les trucs
qui s'adressent a nous. Kids, Family
and Casual Games, pour les trucs qui
g’adressent aussi 4 nous, mais qu’on
a honte d’assumer. Et Online. Hum,
Online, ¢a ¢’est nouveau pour 'éditeur.
Et je soupgonne que ca soit lié a ce
fameux MMORPG Warhammer 40K
dont on entend parler ces derniers
temps. Sinon, histoire de vous faire flip-
per, c’est le scénariste du assez bidon
James Bond Quitte ou Double qui se
chargera de la branche Hardcore.

0.B

LARS VON TRY AGAIN

Antichrist, le dernier [ilm de Lars Von
Trier, avait légérement choqué les
masses laborieuses et les masses dange-
reuses en offrant une vision trés noire
du couple ainsi que des scénes de muti-
lation en gros plan. Logique donc qu’il
soit adapté en jeu vidéo. Morten Iversen,
un ancien d'TO Interactive ayant présidé
a la destinée de Hilman, avoue que le lu-
dogiciel, 4 vertu rigolote et loisirante, se

voudrait "une version cauchemardesque
de Myst" qui se baserait sur les phobies
des joueurs, précisées en début de par-
tie, pour pimenter certaines de ses sé-
quences. En attendant, Antichrist : The
Bloody Fucking Game of the Century de-
vrait sortir sur Steam et sur Xbox Live
en deux versions, pour les pays fachos et
les pays normaux. Vu que c’est prévu
pour I'année prochaine, a votre place, je
ne serais pas trop str de pouvoir encore
jouer 4 la version non censurée.  0.B

6 | CANARDPC



DECINS ET AUTRES CHARCUTIERS AU LONG COUTEAU PRECONISENT DE NE PAS CEDER A LA PSYCHO N ' 17 [

(’est une invention qui vous permet de voir des images animées...

MEFIE-TOI DES ID DE JUIN

Ils auraient pu I'annoncer a la
Quakecon, mais le risque de se
faire piétiner par un troupeau
d’obéses enragés jusqu’a ressem-
bler a une fine couche de tarama
poilu était bien trop élevé. Alors,
voila, ils nous le balancent comme
ca: id Software vient de se vendre
4 ZeniMax, la maison-mére de
Bethesda. John Carmack a lair
irés heureux de la situation :
"Voila qut met id dans une formi-
dable position, prét a aller de
Uavant. Nous allons désormais
étre capables de nous développer,
de diffuser toules nos franchises
sous une seule marque et de faire
profiter toutes nos équipes des

différentes technologies mis en
place. Qui plus est, nous en avions
vraiment marre de nous tirer la
bourre avec nos éditeurs a chague
projet : travailler avec les autres
éditeurs n’a jamais rien donné de
spectaculaire." Voila, logique : c’est
comme dans la vie, choper la go-
norrhée de cing ou six filles diffeé-
rentes vous impose de vous marier
avec la plus laide, de préférence si
elle est obese et castratrice.

0B

prieterde C

The First Encounter HD

AAAAAAAAAAAAAAAAA

AAAAAAAAAAAAAAAAA

AAAAAAAAAAAAAAAAA
AA/ A
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAANA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAADhhDh!
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAR !
AhAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAA!
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAh!
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAANAAAAAAAAAA

Genre : Shoot bourrin vaguement
remis au godt du jour
Développeur : Croteam (Croatie)
Editeur : Majesco Entertainment
Sortie prévue : Eté 2009

Prix : Environ 15 €

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAR!
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAD !
AAAAAAAAAAAAAAAH !
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
AAAAAAAAAAAAAAL ! BOOM.

Omayr Boulon

TERABOULE PASSE
A LA CONSOLE

trange rumeur que celle-ci.

Selon certaines sources se
prétendant "bien informées,
particuliérement sexy et tou-
jours célibataires", Microsoft
aurait 'intention de mettre en
vente un nouveau disque dur
Xbox 360 d’un téra. Ouaip, ca
fait beaucoup. Ca peut sembler
étrange, mais vu le bruit du
lecteur DVD de la console, I’ap-
parition du Game on Demand,
permettant d’acheter des jeux
Xbox et 360 en format numé-
rique et la prise de risque de
Sony avec la PSP Go, ¢’est cré-
dible. Par contre, je préfére ne
méme pas penser au prix prati-

17 JurLieT 2009 | 7



SUSAN BOYLE RETROUVEE COINCEE DANS UNE BAIGNOIRE D'UN HOTEL DE LUXE : LES POMPIERS AURAIENT MIS 15 1

Restaurant

Allez manger de la bonne viande a ’Eglantine, rue Fabre d’Eglantine

NouS AVONS TouS UNE BONNE RAISON UETRE
i3, MON POTE! ABRUTIA LAIR ATONE, JWT
A OTE DEHOL, EH BIEN 1y 1L SEST ENDORHI

DANS SES TOILETIES PENDANT ViNG-QUATRE

HEVRES i LAISSANT SA DE(OUSE
N iMPORTE (OMM ENT . INOX I.EG\PIES.":'..F

B S

Prince SPonsor La Federal Trade Commission,
contrairement a des millions d’internautes, ne s’en
laisse pas compter par les blogueurs vedettes.

n effet, elle sait que nombre

d’entre eux ne sont pas si
bénévoles que cela, qu’ils sont
parfois sponsorisés discréte-
ment par des margues pour
faire la publicité de leurs divers
produits. Ainsi, des amendes
pourraient pleuvoir sur leurs
gueules pour peu gu’ils conti-
nuent a jouer les indépendants
alors que le nombre de burgers
qu’ils ingurgiteront dans le
mois dépend de 'aumdne que
leur donne tel constructeur ou
tel fabricant de hardware. Une
bonne idée qu’il faudrait exploi-
ter en France notamment avec
les blogs ou les associations

"apolitiques",
"informatives” ou "citoyennes",
histoire de vidanger quelques
téras de bande passante.

Bob.A

autoproclamées

Appeau a cons

Ma mise a jour de mon iPhone
3G s’est bien passée, merci de de-
mander. Bon, certes, elle a effacé
20 applications au hasard et m’a
obligé a racheter un album de
musique déja payé, mais dans
I'ensemble I'opération a été un
succes. Ce n'est pourtant pas le
cas pour tout le monde et notam-
ment aux Etats-Unis ot cer-
taines activations de téléphone
3GS mettent plusieurs jours a se
réaliser (royalement, Apple pro-
pose 30 dollars de compensation),

crashent ou émettent un bruit
suspect. Aprés que le téléphone
eut été débloqué, 'appareil émet-
trait chez certains un son trés
aigu, a peine perceptible, dans la
gamme de 15 KHz et que seuls
les jeunes peuvent entendre.
D’aprés les utilisateurs, le pro-
bléme pourrait venir du soft-
ware. Et si c'était en fait une
bande de dauphins qui avaient
voulu faire une bonne blague ?

Bob A.

cument est

KEMONOZUME

Quand je suis allé au Japon
I'année dernitre j'ai vu le
meilleur animé du monde et
par chance, j’ai tout ecompris.
Puis je l’ai oublié jusqu’a
aujourd’hui. Maintenant que
J’ai retrouvé la mémoire, je
me dois de vous en parler
Kemonozume, c¢’est 1'histoire
d’un groupe de japonais qui
lutte en secret contre des vi-
laines créatures. Celles-ci ont
une apparence humaine, mais
elles se transforment en
monstres pour manger des

réalisation qui déchire tout,

a préensstLe chel du dojoTa dews |191ne mise.en scéne absolument

fils, un impulsif qui mise sur
la technologie pour améliorer
leurs capacités, et un petit
génie du sabre ayant coutume
de foirer ses combats en se
recroguevillant sur lui-méme
avant d’émettre des matieres
fécales. Ce dernier tombe
amoureux d'une des vilaines
créatures et quand il s’en
apergoit, il décide de tout pla-
quer pour fuir avec elle. L’his-
toire est un peu bateau a
priori mais elle se développe
bien, d’autant plus que ce
n’est pas le principal intérét
de 'animé. C’est en effet la

fantastique qui m’a subjugué
dées le premier des treize
épisodes. C'est spécial, on a
parfois I'impression que les
dessins sont faits sous Paint
et c’est donc terriblement
classe, mais ca ne peut pas
plaire a tout le monde. En
attendant, Masaaki Yuasa
(réalisateur des excellents
Mind Game ou Kaiba) mar-
que encore des points ; il est
donc impératif que ses chefs-
d’ceuvre soient licenciés chez
nous. Et vite.

El Gringo

DU COUP, SN QUARTIER A PERDY LE (ON COURS, TARDINS
ET VoiSiNS ., CESTUN MANGUE O SWISIQUE EXTREHE T
ne?&mws VOISINS, INQUIETS, AVERTIRENT A B P3 |
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MINUTES A EXTRAIRE LE CORPS ET 2H30 A LIBERER LA TETE QUI ETAIT cOINCEE sous soN I ' M1
(Cest I'histoire d’un maquettiste qui a envie de se coucher et paf

Preview

‘ai presque de 'admiration
Jpour les anciens de Flags-

hip Studios. Aprés 1’échec
(mérité) de Hellgale London
et la fermeture du studio, les
développeurs auraient pu se re-
convertir dans D'informatique
bancaire et la fécondation in
vitro de géraniums, Ils ont pré-
féré s’allier avec le créateur de
Fate afin de créer un nouveau
studio nommé Runic Games.
Devinez le genre de leur pre-
mier projet ? Un Hack & Slash,
oui voild bravo, mais ils ont tout
de méme retenu la lecon infligée
par une ambhition plus grosse
que le ventre. Torchlight ne
prétend pas étre un concurrent
direct a Diablo 1II mais s’ins-
crit plutot dans la lignée des
Dungeon Runners et autres
Dungeon Party dont il reprend
d’ailleurs le style graphique :
un jeu de roles action fun et pas

Torchlight

Genre : Diablo-like

Développeur : Runic Games (Etats-Unis)
Editeur : Perfect World Co.

Sortie prévue : Dernier trimestre 2002

cher. Avec ses deux classes et
ses niveaux générés aléatoire-

HISDIRE ;1L |7r
m-

ment, qu’est-ce qui le distin- Coudeiime

guera de ses concurrents ? Un
chien controlé par I'LLA. (merci
P. Molyneux d’avoir fait avancer
d’un grand bond la cause du jeu
vidéo chez les militants de la
SPA) et un mécanisme de repro-
duction transmettant a votre
descendance objets et compé-
tences aprés avoir fini le jeu.
Réservé a un seul joueur privé
de coopération ou de compéti-
tion, Torchlight fournira tout
de méme aux bidouilleurs un
éditeur complet, histoire de pro-
longer I'aventure. Les dévelop-
peurs runigues tablent sur une
sortie a 'automne 2009 pour un
prix compris entre 20 et 30 dol-
lars (avec un géne exclusif de
Bill Roper en cadeau).

Potoman Poujade

Inwa Ia Sﬂttﬂ

Une jeune femme de 1'Towa
vient de gagner le championnat
de rapidité sur SMS organisé
par LG devant 250 000 partici-
pants (putain ! il y a donc au-
tant de cons que ca !). Pour ce
faire, elle aura di taper avec sa
demi-finaliste la trés suggestive
phrase "Zippity Dooo Dahh Zip-
pity Ayy... MY oh MY, what a
wonderful day! Plenty of suns-
hine Comin' my way... Zippiily.
Do Dah Zippity Aay! WondeR-
ful Feeling Wonderful day!".
Apreés une interview en lan-
gage SMS avec CNN, elle a

avoué qu’elle envoyait souvent
500 messages par jour, avec
une moyenne qui atteint les
12 014 par mois. Je ne sais pas
ce qui est le plus effrayant :
qu’elle envoie autant de conne-
ries par jour, ou qu’elle n’en ait
pas assez honte au point d’en
tirer des statistiques. Enfin,
toujours est-il gu’elle a gagné la
somme de 50 000 dollars, soit,
et cela tombe sacrément bien,
le prix d’un cerveau de taille ré-
duite vendu au marché aux
oies.

Bob. A

17 JurLieT 2009 | 9



LE PROJET GOOGLE BIKE DESTINE A LA CARTOGRAPHIE POUR STREET VIEW DES ZONES ETROITES ET SOMBRES, AURAIT .

Ganardpc.com

Venez y découvrir notre nouveau stagiaire Solcarlus et vous moquer

-‘THG(WR).C‘GST POUR UNE DEVIANCE QuilS

!m F\S;*CNEW wngm!
20 TANAIS MAL |

Fatal Ricard ?

Tale of Tales est le studio belge qui s'est illustré avec The Path, une
version artisti-goth du petit chaperon rouge.

Ils viennent maintenant d'annoncer
Fatale, un jeu s'inspirant de l'histoire
de Salomé. Salomé, c'est la salope

vraiment, j'attends d'ailleurs impa-
tiemment leur adaptation de I'affaire
Dutroux.

ELG

biblique qui voulait se taper Jean-
Baptiste et qui, ne parvenant pas a
atteindre son but, finit par séduire
le roi Hérode pour qu'il le décapite.
Ne vous inquiélez pas mesdemoi-
selles, Sarko reste insensible a mes
charmes, vous n'étes pas pres de per-
dre la téte. Quoi qu'il en soit, Fatale
s'ingpire surtout de l'adaptation
de cette histoire par Oscar Wilde, et
devrait ressembler 4 un tableau in-
teractif en 3D. Les développeurs ex-
pliquent que le jeu devrait en fait
ressembler 4 The Graveyard, une
précédente production dans laquelle
on incarne une vieille se baladant

/, ., |.dans un cimetiére en attendant la
WERIEIE e CRnatd Ths do0E MarFaliates Belges,

Genre : Shoot a la 3* personne
Editeur : Take Two Interactive
Développeur ; Rockstar Vancouver
{Québec américain)

Sortie prévue Hiver 2009

permetias

Preview : Max Payne 3

Telex
i

iens, alors que Remedy finit par
T nous offrir quelques secondes

d’Alan Wake, voila que Rockstar
Vancouver ressort du placard le bébé
des Finlandais, Max a bien profité des
douze années passées depuis ses der-
niéres emmerdes. Il a pleuré sa famille,
s'est lamenté sur la perte de sa derniére
gonzesse, Mona Sax, a perdu ses che-
veux el a opté pour un régime a base de
donuts-stéroides. A vue d'eil, le grin-
galet nerveux et méme névrosé a viré
au patapouf un peu trop bodybuildé
pour étre honnéte. Et comme, tous les
chauves foncent en Amérique du Sud
- regardez Fishbone —, Max a décide

d’aller s’égayer dans les favelas brési-
liennes. C'est trés coloré et ca fait
bizarre apres deux épisodes quasi noir

et blanc. Mais bon, ¢a ne devrait pas in-
fluencer le gameplay et I'univers de jeu
puisque Max se rendra au Brésil pour
abattre les enfants des rues de Sao Polo,
en bullet time et en profitant de leurs
étourdissements apres qu'ils ont sniffé
de la colle. Bon, je ne suis pas certain de
ma version, mais vu qu’il y aura du bul-
let time et un systéme de couverture
adapté a4 nos poles les handicapés
consoleux, chez qui le jeu sort aussi, le
niveau de difficulté devrait étre a peu
pres équivalent. Non je ne suis pas mé-
chant : ca pourrait étre chouette, vu
que I'équipe a 'origine de 'excellent
Bully/Canis Canem Edit est aux com-
mandes.

0.B.

rait bénéficier
d’une nouvelle pépite
ludique made in
(feu) Michael Jack-
son, prévue sur PS2,

_ uvelle
st phénoménale et
éclairera le ceeur de
tous les pédoph...

hum... amateurs de PS3 et Wii. Hum,
pop music du mon- avec le retour de
de : apres le glorieux force, ca va étre
Moonrake qui nous bon.

LETEHPS, SE
mA‘ECm b ’ i
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' AUSSITOT SEDUIT BERTRAND DELANOF QUI SE PROPOSE D’EXPLORER LES CULS-DE-SAC A VELI N ' 17 )

Prochain numero

Atnention, srtoie le vingt julliet acve un a vnier de Cities XL

Electro-Karscher

PAS BETES !

Pour les journaux. l'été est
souvent l'occasion de lancer
des hors-série de tout poil. Et
Courrier International prend
l'expression a la lettre pour
nous sortir un recueil d'arti-
cles parus ces dix dernieres
années dans la presse mon-
diale, tous ayant trait aux
vaches... enfin, aux espéces
d'animaux. Sous le prétexte
de vous faire réviser votre
alphabet, il propose une série
d'infos comme toujours pas
piquées des hannetons, éton-
nantes comme émouvantes,
scientifiques ou méconnues,
édifiantes et inédites, pour
partir 4 la découverte de
I'étonnante intelligence ani-
male, a travers des analyses
et expérimentations de spécia-
listes : les crocodiles pour lut-
ter contre la déforestation,
la pilule

pour mettre en défaut les
chasseurs, les animaux et les
insectes espions, etc. Comme
tout se rejoint ou se trans-
forme, il y est grandement
question de l'interaction avec
les hommes qui, sans surprise,
tirent plus de bénéfices des
animaux qu'ils ne leur en ap-
portent a eux et leur environ-
nement. Avec toujours son lot
de news insolites typiques du
Courrier qui valent le détour
jusqu'au kiosque, ce hors-série
savamment illustré regroupe
des dizaines d'exemples sur le
traitement des bétes qui ache-
veront de vous persuader que
I'homme, l'espéce animale la
plus évoluée, s'éléeve chaque
jour un peu plus vers son ni-
veau d'incompétence.

Sonia

Un sbecodary du Abeiie 3 Dt

Un hors-série de 100 puges de
Courrier International, 7,50 euros

Avee une application Mobile Me enfin functiunnelle;
Apple offre aussi 'option Find My iPhone permettant de
localiser par GPS votre appareil en cas de "perte".

Et c¢’est jus-
tement ce
qui est arrivé
a Happywalf-
fle dans une
histoire qu'il
raconte sur
son blog.
Tout d’abord, aprés avoir bouffé
a un resto de Chicago, il a oublié
son 3G sur sa table et dix nano-
secondes plus tard, il s’est avéré
que l'appareil avait disparu
dans 'un de ces trous noirs que
l'on appelle également "poche
d’une racaille". Comme son pote

-—

Find My iPhone

lls étail vier geek et avait un porta-

ble connecté avec lui, il a activé
le service d’Apple et a pu voir
une carte Google Maps avec un
cercle montrant la position du
portable. Apres avoir envoyé

plusieurs message du type
"Appelez-moi pour me rendre
mon téléphone, je vous récom-
penserat” et n’avoir regu aucune
réponse, il a pu voir que son
iPhone se déplacait de plusieurs
kilometres. Ils ’'ont donc suivi a
la trace dans un quartier porto-
ricain, jusqu'a ce que la carte
pointe un arrét de bus. Le
voleur qui avait I'air horrifié a
done vu trois geeks maigrichons
dont un armé d’un ordi portable
foncer sur lui le montrant du
doigt et lui demander de rendre
le téléphone, ce qu’il a fait en
bredouillant les conneries habi-
tuelles. Tiens, je parie que
Mobile Me va étre responsable
de la mort de dizaines de per-
sonnes dans un bref futur.

Bob.A

Grippe Rising 2

Je hais ces ordures de Japonais.
Voila, j'avais besoin de le dire.
Sous prétexte gue nous sommes
au niveau d’alerte 6 concernant
la grippe A et que "ces chiens
de gainjins fourbes ne portent
pas de masques et parlent en

postillonnant dans le visage des
descendants de la Déesse Ama-
teratsu", les équipes de Capcom
ont décidé de ne pas déplacer
leurs gros culs verruqueux a la
Game Convention de Cologne.
Par conséquent, on ne verra pas
Dead Rising 2. Qu’ils meurent
toussent. 0B

T Gk CONSEILIE D
SEWR NON Vods

N Prisseor!™
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STOIRE DU JEUNE CHIOT LAVE DANS UNE CUVETTE DE WC DONT ON AVAIT TIRE LA CHASSE S'EN SERAIT SORTI MIRACULE

Litterature

(’est 'histoire d’un fan de romans policiers qui tombe sur une recette

La - verite -8ort de la bouche-des toubése:

1°Vpeu I'ile de beaute, et en 'y prenant

On sait tous que, comme
nous, Romero respire,
consomme et exécre. Mais
bon, quand on s’apercoit
qu’il pense aussi et parfois
logiquement, ¢a fait mal.
Suite &4 'annonce du rachat
d’id par Zenimax wmachin
truc dont on vous parle plus
loin, le vice-homme le plus
classe du monde a déclaré
sur son Twitter ; "ZENI-
MAX 2722222222222 (est
dégueu. Fallout 3 rachéte
Doom. Wow." Cette poussée
de rébellion et de saine ré-
volie — prouvant bien qu'on
n’est pas les seuls a avoir
¢té un peu écceurés par
Fallout 3 - a rapidement

été étouffé puisque Toto,
conscient de la mainmise
mondiale de Todd Howard
et du danger mortel repré-
senté par Bethesda a vite
fait machine arriere. "Je re-
cois positivement la nouvelle
de ce contrat avec Zenimax.
Ma réaction initiale élait
brutale. Désolé. J'étais triste
de voir que le vieux id Soft-
ware vient de changer pour
toujours. C'est un nouveau

jour et un nouvel id." En

fait, peut-étre qu’on trouve
qu’il réagit généralement
comme un con, parce gue
c’est le dernier a vraiment
réagir comme un joueur.
0.B.

NE PUUS PENSER /v
NE PLUS PENSER /4
oV ALORS AUN MUR
2 (OM~
SANDERS!

0E BRIQuS!

3000 SIGNES. C'EST COURT
IAUTANT QUE JE NE VOUDRAIS

LA CORSE, EN
3000 SIGNES

PAS GACHER INUTILEMENT DE
LU'ESPAGE EN VERBIAGE INUTILE.

Mon introduction sera donc bréve :
mi-juin, j’ai découvert la Corse, ce
petit bout de France situé en has a
droite des cartes météo et invaria-
blement oblitéré d'un soleil sans
nuages. Mon périple d'une dizaine
de jours m’a permis de visiter la
plupart des villes ainsi que les prin-
cipales régions, de quoi vous re-
transerire ici quelques impressions
qui, je l'espeére, inspireront vos
futures vacances. Pour sy rendre,
oubliez le couple TGV/Bateau : la
compagnie Easyjet dessert depuis

assez tot (janvier/février), on peut
trouver un aller-retour CDG/Bastia
pour i peine plus de 100 euros. Une
fois débarqué sur le tarmac, une pe-
tite appréhension subsiste. Il faut
dire que la perspective de croiser
d'irascibles Corses dégainant leurs
couteaux au moindre regard de tra-
vers (Astérix en Corse © Uderzo/
Goseinny) ou des terroristes cagou-
lés préts a venir plastiquer votre
voiture de location a la simple vue
de votre tronche de touriste (Jour-
nal 13H © TF1/Pernault) n’est pas
trés engageant. Rassurez-vous :
les Corses sont des gens civilisés et
les traifs caricaturaux qu’on leurs
préte viennent principalement
du patriotisme omniprésent, une
valeur inconnue sur le continent.
En Corse, on mange Corse, on hoit
Corse, on ¢’habille Corse, on respire
Corse, bref, on vit Corse, et on en
est fier. Il faut dire qu’avec les ma-
gnifiques paysages qui s’enchainent
du nord au sud et d'est en ouest,

c'est plus
facile qu’a Mon-
targis : sur la cote par
exemple, les plages de
sable fin qui plongent dans
‘eau turquoise sont dignes d’'une
carte postale des Maldives. Mais la
Corse n'est pas un vulgaire banc
de sable recouvert de palmiers
puisqu’on y trouve aussi des som-
mets culminant & plus de 2 000 me-
tres. Et les panoramas offerts par
les gorges, cascades, ruisseaux et
aufres lacs de montagne sont tout
aussi magnifiques que les calanques
du bord de mer. Alors au cas o,
voici quelques conseils en deux
Tweets : "Préférez Bastia a Ajaccio,
Bonifacio a Porto-Vecchio, baladez-
vous @ la pointe du Cap Corse,
visitez Corte et la vallée de la Resto-
nica", "Promenez-vous sur les iles
Lavezzi, découvrez lile-rousse et
surtout, surtout, goutez en détail a
la gastronomie Corse". Ah ! La gas-
tronomie Corse. Charcuteries, fro-
mages, terrines, ving, alcools, jen
passe et des meilleures, toutes les
spécialités sont exceptionnelles,
pour peu qu’on arrive a éviter les
gargotes pour touristes. Vu que la
place me mangque, je vous réserve
mes bonnes adresses pour le
prochain numéro de Canard PC.
Croyez-moi, elles valent a elles
seules le déplacement en Corse.
Enfin, si vous pouvez sans pro-
bléme faire I'impasse sur le Corsica
Cola, ne partez pas sans golter
deux des principales hiéres brassées
sur l'ile : 1a Pietra (ambrée a la cha-
taigne) et la Colomba (blanche aux
herbes du magquis), franchement
trés réussies pour des buveurs de

Pastis.
Doc TB

Une ile de beauté en Méditerranée,
500 meétres a droite




EUSEMENT ! POUR LE FAIRE SECHER, LEURS MAITRES L'AURAIENT AUSSITOT PASSE AU MICROONIE T TR i 1

Salade de nouilles au poulet

Maoyen cher / Nivaal intarmadiaira
Préparation : Moyen long

mernSel noivre et de Ihujle de sésame
( acultﬁtjﬁ"l 1ITLC - <l FL., 1UU

Les ingrédients, pour 7-8 personnes
ou un demi-Boulon :
- 400 g de poulet (escalopes, pas

cuisses)

- 1 poivron rouge ou vert ou jaune

- 2 tomates bien fermes (comme des
nichons)

- 2 branches de basilic équeutées
(donc, faut garder que les feuilles hein)
- une boite d’ananas découpé au sirop
(gardez le sirop par contre)

- 250 g de soja frais (pas de la boite de
m**de)

- 2 bouteilles de sauce aigre-douce (dis-
ponible dans les épiceries asiatiques)

- 400 g de nouilles de blé dur (j'insiste
sur le blé duy, ¢’est pas le méme gotit)

It drofi

Jai beau travailler comme cuisinier, comme
vous, je profite de mes jours de repos pour
faire la cuisine. Alors tant qu’a faire, autant
que vous bénéficiez du plat que ma future
femme m’a forcé a faire pour ses amies,
qui me foutent & la porte de chez moi, pour
son enterrement de jeune fille. Mais je
m’égare. .. Voici donc une idée fraiche en ces
temps de canicule.

Plongez vos nouilles dans de 'eau bouillante
salée. Pendant ce temps, commencez par décou-
per vos tomates en petit dés et votre poivron en
trés fines lamelles (EMINCER que ca s’appelle),
faites ensuite de méme avec le poulet.

Lavez bien votre planche, essuyez-la bien et tail-
lez finement le basilic (faut la laver parce que les
herbes collent et ce n’est pas facile de tailler
apres).

Egouttez les nouilles en les passants sous 1'eau
froide pour éviter qu’elles ne collent entre elles
(cuisson a votre convenance mais al dente "c’est
plus classieux") , en les remuant réguliérement.
Mettez ensuite votre wok ou poéle 4 chauffer a
feu vif,

Ajoutez votre huile puis votre poulet (pas I'in-
verse) et laissez colorer. Colorer blond, pas noir,
sinon c¢’est pas bon & manger. Versez ’ananas
avec son jus et laissez chauffer, toujours a feu vif
et en remuant. Lorsque tout cela commence a

MMHw :JFUNEU‘:‘:;‘“
MoVAIS 1 CAS =
- \‘\-" /'

sentir bon, ajoutez les dés de tomates, le soja et
les poivrons. Laissez mijoter 2-3 minutes et ar-
rosez copieusement de la sauce aigre-douce en
laissant bien chauffer (pensez quand méme a re-
muer, sinon ca crame, comme un molotov). Ra-
joutez vos nouilles en mélangeant bien, ainsi que
votre basilic ciselé, salez et poivrez, laissez bien
chauffer, toujours en remuant et retirez du feu.
Versez maintenant "huile de sésame (tres peu
sinon ¢a devient immangeable) et mettez-le dans
un plat ou un saladier, laissez-le refroidir en re-
muant régulierement si vous ne voulez pas obte-
nir un flan de nouilles. Et voila un plat pas cher
qui comble facilement les estomacs les plus fa-
rouches (qui a dit Boulon ?).

BON APPETIT !!

Tigrou
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Slood Bow|

Genre : Stratégie sportive
Développeur : Cyanide (France)
Editeur : Focus Home Interactive
Config recommandée : CPU 2 GHz,
1Go de RAM, Carte 3D 128 Mo

Vainqueur [_|_B la Goupe des Vices

' s

| "~ Touchdown ! Touchdown de Childéric Gradouble ! — Et si je puis me permettre, lim, il profite « -
de sa course finale pour porter & 17 le nombre de joueurs qu'il a démembrés cette saison." [ =)

"~ Oh mon dieu, Jim, je crois que ce jeune joueur Skaven
s'appréte a tenter un blitz sur ce minotaure du Chaos !
—Tout a fait Bob, les médecins légistes sont déja sur le bord
du terrain, c'est un signe qui ne trompe pas."”

L’adaptation en jeu vidéo du célebre
jeu de plateau Bfood Bowl, c’est un
vieux réve pour beaucoup de monde.
Tenez, pour moi par exemple, qui ai
dépensé dans ma jeunesse I'équiva-
lent du PNB de la Serbie a acheter
les millions de petits pots de pein-
ture hors de prix qu’if fallait pour
décorer les figurines.

éja a 'époque, je fantasmais sur un
D Blood Bowl pour Sega Master Sys-

tem, avec la console qui 8'occuperait
de jeter les dés, de calculer les distances de
passe sans utiliser la grosse régle en plas-
tigue, qui n’oublierait pas de faire avancer
le pion des tours de jeu, et des beaux sprites
pour représenter tout en couleur Griff

£l

"— Ne nous fions pas aux apparences, Bob, je crois que ce
nain expérimenté a ses chances face a deux hommes lézards ===
N 2t id00 kilas, gp?m'gr dimed'autant qu'il bénéficie des com-

petences Tacle et Esquive, tout de méme !"

Oberwald et Grishnak Bouff’Gob. Il se trou-
ve que ce [antasme, les développeurs fran-
cais de Cyanide l'avaient aussi. En 2003, ils
ont sorti un bon petit jeu, Chaos League,
trés largement inspiré de Blood Bowl. Telle-
ment inspiré d’ailleurs qu’ils se sont mangé
un procés de la part de Games Workshop, le
créateur du jeu de plateau. Mais il semble
que I'amour du sport, de la violence et des
royalties potentiels aient eu le dessus : plu-
tot que de continuer a claquer du pognon en
avocats, les deux parties sont arrivées a un
accord pour gue le studio francais puisse
enfin développer 'adaptation officielle de
Blood Bowl. C'est un peu comme si George
Lucas vous collait devant les tribunaux pour
avoir vendu des contrefacons de sabre laser
avant de vous dire "Ah matis non, j'al une
meilleure idée en fail, tu vas plutdlt m’écrire
le seénario du prochain Star Wars".

14 | CANARDPC



Un jour, Warhammer rencontra
Joe Madden. Rappelons d’abord, pour
ceux qui ont passé leur adolescence a pelo-
ter des gonzesses plutét qu’a jouer a des
jeux de plateau, ce qu’est Blood Bowl. Vous
voyez Warhammer et son univers heroic-
fantasy ? C’est un peu la méme chose, mais
transposé sur un match de footbhall améri-
cain aux régles simplifiées. Deux équipes de
onze brutes sanguinaires s’affrontent au-
tour d’un ballon qu’ils vont essayer d’em-
mener dans la zone d’en-but ennemi. Le jeu
a 6té créé il y a plus de 20 ans, alors autant
vous dire que le "gameplay” est plutot au
point. C'est a la fois trés simple (on pige les
régles en une petite heure) et trés riche, on
y retrouve des principes des échecs, du war-
game, on doit y gérer les caprices des jets
de dés, on doit planifier plusieurs coups a
I’avance car le jeu se joue au tour par

e ACHSYeRRide MIARHER fbaemels

tour... Il y a presque un coté Advance Wars,
pour ceux qui connaissent. C'est donc assez
cérébral, mais en méme temps noyé dans
une ambiance délirante faite d’humour dé-
bile et de violence gratuite : les matchs se
terminent souvent avec deux ou trois morts
dans chaque camp et les tricheries les plus
ignobles (tacles a coups de tronconneuse,
supporters jetant un rocher d'une tonne
sur un joueur) font partie du folklore. Huit
races de base sont disponibles, chacune
avec un style de jeu différent : humains,
orcs, elfes des bois, skavens, nains, gobe-
lins, hommes-lézards et les joueurs du
Chaos.

Blood Bowl a Ia virgule pres. Tout
ca se retrouve évidemment dans ['adapta-
tion de Cyanide. Il y a toujours une touche
Chaos League (Uinterface, la palette de
couleurs), mais agrémentée de tout ce que
la licence officielle Blood Bow! peut, ?me-_
51

au tour par tour (on parlera du temps réel
plus tard) permet de constater que les re-
gles ont été respectées a la lettre. L'inter-
face cache une bonne partie des jets de dés,
mais ils peuvent étre consultés sur un petit
log qui apparait en bas & gauche de 'écran.
Lorsque le joueur doit faire un choix (sé-
lectionner un résultat sur un dé de blocage,
pousser un joueur, choisir de recommencer
le jet ou pas...), un pop-up trés clair appa-
rait et rappelle la régle. Un bonheur, plus
besoin de se prendre la téte a chercher la
page 23 du manuel pour expliciter tel ou tel
point délicat ni de ramasser les dés qui sont
encore tombés sous la table. En quelques
tours de jeu, le vétéran de Blood Bow! aura
trouvé ses marques el pourra commencer a
faire la démonstration de son talent tac-
tique en génocidant des équipes de ver-
mines Skavens, comme §’il élait en face du
jeu de plateau. Les matchs ont le méme
rythme, la méme tension dramatique sur
certains lancers de dés, et durent en géné-
ral entre 40 minutes et une heure. Le mode
de jeu le plus intéressant est évidemment
la Campagne qui permet de suivre une
équipe, avec embauche des joueurs, gestion
de leur expérience le long de la saison,
choix des coupes a disputer... Ca rajoute
une dimension stratégique et une notion de
long terme puisqu’il faut spécialiser ses
joueurs, gérer le budget, pleurer toutes les
larmes de la Terre lorsqu’on se fait buter
un Ore Noir hors de prix sur un simple blo-
cage raté... Rien de trés compliqué, le ceeur
du jeu reste sur le terrain, mais ¢a permet
de s’attacher & son équipe.

Des nains jouent comme des
Nains. La realisation, elle, a le bon goiit
de ne pas se faire remarquer et de laisser le
joueur se concentrer sur ses choix tactiques
plutot que sur ses réglages d'anti-aliasing.
Il n'y a done rien d’extraordinaire au ni-
veau visuel, on n’est pas devant la derniére
démo technologique de Nvidia, mais ca

ressemble a du Blood Bowl comme on
pouvait se 'imaginer. Pour info, c'est du

ue” U SGhiehiyo, fe'méme moteur 3D qu'a utilisé

Oblivion. Les terrains sont variés, et vous
avez quelques détails sympas comme les
brins d'herbe. Les joueurs sont mignons
(enfin mignons comme peuvent 1'étre des
minotaures sanguinaires ou des nains psy-
chopathes) et, c'est important, il suffit de
quelques parties pour reconnaitre facile-
ment les différents types de joueurs sans
avoir besoin de passer la souris dessus.
Pour rendre le tout encore plus clair, on

Quelques conseils aux débutants

- Lisez les régles détaillées qui sont disponi-
bles sur le site de Games Workshop, car la
notice de base est parfois expéditive pour
expliquer certains concepts importants.

- Commencez par jouer ces gros bourrins
d'Orcs (ou a la limite, les nains). Ils sont plus
simples a maitriser que les équipes favori-
sant le jeu de passe, et permettent de bien
piger le concept de zone de tacle, de blitz et
les mécanismes d'attague. Mettez votre
ballon au milieu d’un troupeau d’Orcs Noirs
et tentez d'avancer lentement vers la zone
d'en-but adverse en faisant le bulldozer.

- Durant un tour de jeu, apprenez a évaluer
les priorités : faites d'abord les actions les
maoins risquées avant de commencer des
actions ol les dés peuvent vous trahir,
comme les tacles ou les passes.

- En campagne, achetez le maximum de re-
roll possible.

- Préparez-vous a perdre ou a gagner cer-
tains matchs sur un jet de dés. Anticipez
psychologiquement la douleur que vous
causera le déces de votre joueur star
lorsqu'il se fera décapiter par un Minotaure
a deux cases de la zone d'en-but. C'est par-
fois frustrant, mais c'est comme ¢a. Sur le
long terme, durant une campagne de plu-
sieurs dizaines de matchs, le hasard tend a
devenir négligeable et ce sont |es choix tac-
tiques qui feront la différence.
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Le mode Blitz, ou comment sacheter de nouvelies epauleties

de force, d'armure ou d'agilité.
Cela permet de spécialiser encore
plus chaque joueur, et surtout, de

ce GHMRMETSHNON Senyn gt Gisorsct i aprarsycs Le mode

1z offre aussi p

Ne faites pas |'erreur, comme moi,
de commencer votre premiére cam-
pagne en mode Blood Bowl clas-

sachez quetig mode Biitz, quand i

S S.
s d options pour

"~ Vous voyez ce que je vois Bob !? — Je confirme, Jim, c'est bien
I'Ogre Helmut Bradfer qui vient de mutiler Werner Von Schlasse
pour proteger son receveur.”

est utilisé au tour par tour, n'enléve
rien a la richesse du jeu de plateau
mais améliore largement les possibi-
lités d'évolution de 'équipe en pro-
posant un systéeme de salaire a la
saison (les joueurs ne sont plus ache-
tés "une fois pour toutes"), la gestion
du vieillissement de vos brutes, des
contrats de sponsors avec objectifs
chiffrés pour |a saison et surtout Ia
possibilité d'améliorer I'équipement.
On pourra ainsi payer aux meilleurs
scoreurs de nouvelles épaulettes,
casques, gants et bottes qui ajoute-
ront des points de mouvement,

la préparation d'avant-match, avec la
possibilité d'entrainer un homme en
particulier pour booster temporaire-
ment ses stats, d'acheter les arbitres,
de se doper avec des potions de sor-
ciers (ou de demander un controle
anti-dopage sur un adversaire...) et
méme de payer des gardes du corps
aux joueurs vedettes pour éviter qu'il
ne se fassent corrompre par le coach
adverse. Bref, méme si ces regles ne
sont pas officielles, il n'y a vraiment
aucune raison de s'en priver sur une
campagne solo ou une ligue multi-
joueur.

peut choisir d’afficher la grille du terrain
et d’améliorer le rendu des zones de tacles
avec des raccourcis clavier. Les animations
sont correctes et permettent de compren-
dre facilement si on vient de réussir un pla-
cage ou si le joueur a laissé échapper la
balle. Si vous comptez avant tout profiter
de Blood Bowl en solo, sachez que I'LLA. est
plutdt correcte, méme si les habitués ne
mangueront pas de constater qu’elle peut,
parfois, faire des erreurs idiotes. J’ai vu des
adversaires [.A. se prendre un turnover sur
une béte agression au sol repérée par 'ar-
bitre, avant méme d’avoir pensé a bouger
ses défenseurs ou tenter un blitz sur le por-
teur de la balle. Cela dit, rien de grave, pas
de quoi gicher un match : I'LLA. est quand

méme efficace en attaque, elle ne ratera
pratiguement aucune occasion de touch-
down et surtout agit de maniére cohérente
selon la race. Vous verrez par exemple les
nains jouer comme des nains (c'est-a-dire
en gros paquet compact qui avance lente-
ment vers l'en-but) tandis que les Skavens
seront plus dispersés sur le terrain, avec
toujours un ou deux receveurs en embus-
cade pres de la ligne de touchdown pour
profiter dune maladresse.

Deux jeux en Un. Méme avec des méca-
nismes de jeu déja toul cuits, les dévelop-
peurs n'ont pas pu s’empécher de mettre
leur petite patte personnelle dans le game-
play en proposant, en plus du mode "Clas-
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"— Ah, les pom-pom girls humaines... — Ah Baob, je vous comprends !
Quel dommage que six d'entre elles se soient fait dévorer par
I'équipe des Orcs Noirs de Burzlog lors du précédent match."

gique”, un mode "Blitz" qui permet de jouer
avec des regles étendues. On peut choisir ce
mode Blitz en tour par tour et bénéficier
ainsi de quelques nouvelles options assez
intéressantes - je les décris dans 'encadré
correspondant — qui viennent agrémenter
les régles de base de Blood Bow! et donnent
surtout du piment  la campagne solo. Mais
ce mode Blitz permet surtout de sélection-
ner 'option Temps Réel, et 14, les matchs
n'ont plus rien a voir. Pas de limitatlion
de mouvements, pas de turnover a chaque
action ratée, Blood Bow! devient un vrai
petit jeu de tactique temps réel, exactement
comme Chaos League. 11 faut cliquer a
toute vitesse pour gérer simultanément les
joueurs. ¢a ressemblerait presque a une

16 | CANARDPC




- : . I
T

il faudra se mettre en mode poulpe dopé
pendant toute la durée du match.

World of Blood Bowl. Le multijoueur
justement, parlons-en, parce que c’est sh-
rement pour ¢a quun pagquet de monde
achétera le jeu. Je n’ai pas eu beaucoup de
temps pour tester la version finale en ré-
seau, regue seulement quatre jours avant le
bouclage, mais ca n’a fait que confirmer
I'excellente expérience de jeu que j'ai
connue sur la béta multijoueur du mois
dernier, Toutes les possibilités multijoueur
sont évidemment au rendez-vous, ¢a va du
Hot Seat sur le méme PC au LAN en pas-
gant par des matchs via Internet avec un
Lobby pour se trouver des adversaires et
méme gérer des ligues compétitives en-
tieres. Les stats des joueurs sont persis-
tantes, on peul donc vraiment s'investir
dans une équipe sur plusieurs mois et la
1 \ A= faire évoluer sur le long terme, c'est un

"~ On attend le et de déset... Oh 1 13 | Double six ! Griff OberwaldiA{@RaHPEIBF Rertesapop il Lo TENIEDOVE. LRUACaHS G YL L3t connu
le boiteux ! — Et bien siir Bob, nos pensées vont a sa famille, mais le match continue I" | les competitions "a 'ancienne” ou tout se
notait sur des bouts de papier (que le res-
ponsable de la ligue perdait dans un démé-
nagement). Il faut quand méme signaler
qu’en mode Tour par Tour avec les régles
classiques de Blood Bowl, une partie dure
généralement 1 h 30, Des fois, ca peut faire
long, surtout quand on s’est mangé trois
touchdowns 4 la premiére mi-temps et
qu’on sait que le reste du match sera a sens
unique. D’autant que par Internet, l'inter-
action avee 'adversaire est assez limité
et qu'il faut patiemment attendre deux
minutes que le joueur d'en face bouge ses
petits pions ; sans pouvoir l'insulter, le
chambrer, ou jouer des bluffs du genre

J'ai mis trois jours a trouver ces raccourcis
clavier parce qu'ils sont inscrits au dos du ma-

nuel, alors voila : G pour afficher les cases sur Cﬂimm E‘m
le terrain, T pour mettre en surbrillance les OPERE (N RETOURNENENT E7,/,
zones de tacles et surtout * (l'astérisque du

pavé numeérique) pour accélérer les tours de
jeu de I'LA.

sorte de Warcraft 111 dans lequel, on aurait
onze unités héros a gérer en méme temps.
Personnellement, je n’ai pas fait énormé-
ment de matchs en temps réel. Non pas
parce que le gameplay est mauvais ou que
ce soit difficile a contréler, mais parce que
le mode Tour par Tour est simplement plus
riche, plus stratégique, plus profond. En
caricaturant, ¢’est un peu comme comparer
une partie d’échecs a une partie d Hippo-
Gloutons (OK, j'exagére un poil). Notez
que pour éviter d’'avoir a jouer a 150 clics
par minute, il est possible de faire une
pause (ils appellent ¢a le mode "Concentra-
tion") pour souffler un peu et analyser le
jeu, mais cette fonction est réservée au
mode Solo. En multijoueur, pas de pause,
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- Je crois que Bouba La Charogne va tenter de... Ah c'est raté ! — Oui Jlm c'était

prévisible fallait faire 3 jets de dés a 4 ou plus d'affilée pour réussir cette action.”

n FilE VERSLA LIBERTE
0-9' Nl@m ('“pw"F

»\-u

"— Et c'est parti pour le coup d'envoi du match re-
tour ! — Et rappelons, cher Jim, que le match-aller
s'était termine par la mort de toute I’ équipe Elfe
au 12° tour de jeu."
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"~ Quelle ambiance ! Regardez le bonheur
dans ces visages | — C'est vrai Bob, on ne
se lassera jamais de voir les supporters
envahir le terrain pour tabasser

des joueurs au hasard."

"Quoi 2! T'es sir que tu veux vraiment blit-
zer mon receveur ? Non parce que je pense
qu'il y a mieux G jouer pour toi, enfin je dis
¢a, je ne dis rien...". Vous tomberez certai-
nement sur des totos qui quitteront le jeu
au bout de trois ou quatre tours en voyant
que vous les dominez complétement ; pas
d’inquiétude, tous les bénéfices du match
(points marqués, expériences de joueurs...)
reviendront alors & celui qui est resté en
jeu. En plus de ¢a, un indice de fiabilité
vous permettra de filtrer les relous qui ont
I’habitude de déconnecter en cours de par-
tie. La encore, le boulot fait par les déve-
loppeurs est impeccable, les possibilités du
jeu en réseau sont vraiment exploitées a
fond. Méme si rien ne vaut ’ambiance

Adapter un jeu de plateau
sur ordinateur ne se fait
pas forcéement les doigts

Tout o AN J8 nez. [...1 Mais les

gars de Cyanide ont reussi
a maitriser le sujet de hout
en hout, en gardant tout ce
qui fait I’esprit de Blood Bowl.

pizza-biére d'une soirée organisée dans le
garage d’un pote autour du jeu de plateau,
¢’est un vrai plaisir que de pouvoir jouer a
Blood Bow! contre un humain a n'importe
quelle heure du jour et de la nuit avec son
équipe favorite. Je me rappelle encore de
ces dimanches aprés-midi que je passais au
téléphone a faire le tour de mes camarades
de classe pour trouver un adversaire de
Blood Bowl, et le petit pincement au cceur
que je ressentais lorsqu’ils me disaient que
"Non désolé, Je ne peux pas jouer au-
Jjourd’hui, j'ai un rendez-vous au McDo’
avec Audrey, tu sals, la bonnasse de la 4° B
celle qui embrasse avec la langue". Enfin
bon, je ne devrais pas remuer ces souvenirs.

Le heau touchdown. Adapter un jeu
de plateau sur ordinateur ne se fait pas for-
cément les doigts dans le nez, comme nous
l'a récemment prouvé Paradox Interactive
en charcutant le célebre Diplomacy. Mais
les gars de Cyanide ont réussi a maitriser
le sujet de bout en bout, en gardant tout ce
qui fait l'esprit de Blood Bowl — humour
béte et méchant, mécanismes de jeu plus
subtils qu'il n'y parait, jets de dés épouvan-
tablement frustrants. I1 y a quand méme
deux ou {rois choses qui auraient pu étre
mieux pensées, surtout pour l'interface qui
mangue un peu de polish (je trouve le
"grain" des graphismes 2D un peu grossier,
comme si le jeu mettait a l'échelle des
images en basse résolution) et le log des
actions qui est pénible 4 lire. Un code cou-
leur permettant de différencier les jets de
chaque équipe ou encore des résultats
apparaissani en gras auraient permis de

rendre le tout plus lisible. Si j'avais pu pas-
ser commande au pére Noél, jaurais aussi
voulu des animations plus variées, des mil-
liers de spectateurs dans les gradins ou en-
core un systéme pour mieux différencier les
deux équipes lorsque leurs couleurs sont
un peu trop proches. Mais rien de bien mé-
chant. Dans I'ensemble, méme si le produit
peut encore étre amélioré, ce Blood Bow!l
électronique est parti pour rester installé
un bon moment sur ma machine. Les ado-
rateurs du jeu de plateau tout comme les
amateurs de tour par tour intelligent y
trouveront leur compte. Et je pense méme
que la version DS aura sa place dans mon
petit sac de plage cet été, lors de mon sé-
jour au Cap d'Agde avec El Gringo et toute
sa famille.

ackboo

Il aura fallu attendre
Notre A“Is plusieurs décennies
pour avoir droit a une bonne adaptation de
Blood Bow/ en jeu vidéo, mais voila, c'est fait.
On pourra toujours dire que l'interface aurait
pu étre meilleure, que I'lLA. n'est pas tou-
jours parfaite, mais franchement, ce serait
pinailler pour pas grand-chose, car I'essentiel

est |a : on retrouve ['esprit débile et violent
du Blood Bowl, toute la richesse et |e sus-
pense du jeu de plateau, sans avoir besoin
de passer des plombes a peindre les figu-

rines. Sur ce, j'y retourne, jai
une équipe entiére d'elfes des
bois a éventrer.

8/
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. Anno 1404

Genre : City Builder / Gestion / Stratégie
Développeur : Related Designs (Allemagne)
Editeur : Ubisoft

Sortie prévue : Disponible depuis le 25 juin

L"apogee du Gity Builder a I'allemande

Les ports sont beaucoup plus détaillés que dans Anno 1702, et on peut y installer de
nombreuses structures annexes (tours de défense, entrepét, dock supplémentaire...).

Comme d'hab’, il faudra souvent jouer au Tetris-batiment pour optimiser le place- §
ment des structures a aire d'effet (taverne, église, docteur, maison du charpen-
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Tout le monde connait déja la pro-
pension qu'ont les Allemands a pro-
duire des grosses berlines, danser en
faisant claquer leurs mains sur leurs
cuisses et passer par les Ardennes
comme des gros fourbes alors qu'on
avait tout prévu pour les accueillir
en Alsace-Lorraine.

ais on sait moins qu'une autre des
|\/I caractéristiques marquantes de ce
peuple est d'entretenir une sorte de
fétichisme pour les jeux de gestion médié-
vaux. Sortez un pauvre clone de The Settlers
en Allemagne et hop, vous en vendrez {rois
milliards, Garanti, Idem avec les Anno :
chaque jeu de la série cartonne immanqua-
blement outre-Rhin, rapportant des brouettes
d'euros aux programmeurs locaux. Sur I'épi-
sode précédent, les gars de Related Designs
ont ainsi pu se permettre de claquer 10 mil-
lions d'euros sur le projet, ce qui en a fait le
jeu made in Germany le plus colteux jamais
développeé. Alors je n'ai pas les chiffres pour
Anno 1404, mais vu la qualité du produit
final, on voit vite qu'il n'a pas été développé
avec des bouts de ficelle par des stagiaires
hongrois. Comme c'est toujours le cas sur
a P er . ._ ' a5y . cett,e.franchisc, ca sent le propre, le jeu est
.- Ausecond pla ‘#\E cfwr}lier de la Mosquée du Sultan, qui, comme la parfaitement debugué, ¢ca tuur_ne bien, chaque
'I‘Cb@ﬁ@d\’ﬂﬁm'ﬁéﬁglg el BI‘US diinéhélre'a se'construire en temps réel. texture est a sa p]acej c'est taillé au cnrdeau’
: brel, on a un peu la méme impression de qua-
lité que lorsqu'on s'assoit dans une Audi.

La victoire est dans la téte.
Je vous rappelle le concept de base d'un bon
Anno : vous arrivez 4 bord de votre petit ba-
teau au milieu d'un archipel d'iles fertiles,
vous démissionnez de votre boulot, vous quit-
tez femme et enfants et vous commencez a
coloniser toute la carte en y installant des
maigons pour les colons et des batiments de
production pour subvenir & leurs besoins. La
recette n'a pas changé depuis le premier épi-
sode. Evidemment, avant de démarrer une

Quoi ?1 Du muitijoueur ?

Ne vous laissez pas abuser par le titre de
cet encadré, c'est juste ce que j'ai crié en
découvrant un bouton "Gateway to the
World" (aucune idée de ce que ¢a donnera
sur la version totalement francisée qui sera
vendue chez nous). En fait d'un mode ré-
seau, cette option du menu principal est
juste un petit service en ligne qui permettra
d'échanger des sauvegardes et des captures
d'écran des cités. Comme ¢a, vous pourrez
annoncer sur Twitter que vous avez mis
votre profil Facebook a jour avec des pho-
tos de votre colonie ultime dont vos amis
pourront télécharger la sauvegarde via ce
service. Oh mais attendez, cela fait trois se-
maines que vous jouez a Anno 1404 jour et
nuit, alors vous n'avez plus un seul ami !
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. Anno 1404

nouvelle partie, le jeu vous proposera

plein de variantes : niveaux de res-
=i sources, taille des iles, conditions de
victoire, adversaires [.A., agressivité des
pirates... Mais je vais jouer les snobs en vous
disant qu'une vraie partie d'Anno, ca se fait
sans réfléchir sur la carte la plus grande pos-
sible et en mode "Libre", c'est-a-dire sans
condition de victoire particuliere. En fait,
dans un Anno, il n'y a pas vraiment de "vic-
toire", le joueur se rend vite compte que ce
qu'il veut faire, c'est la plus belle et la plus
grosse colonie possible, un peu comme on
s'acharne a atteindre le million d'habitants
dans un Sim City. Et qu'importe la destina-
tion, c'est le voyage qui compte. De méme
gu'un tiens vaut mieux que deux tu l'auras.
Enfin vous m'avez compris,

Maire, nounou, habilleur et épi-
cier en chef. A premiére vue, Anno 1404
est trés, trés proche de l'épisode précédent.
On se retrouve avec un moteur 3D un poil
amélioré, agrémenté d'une palette de cou-
leurs plus réaliste et douce qu'avant. La taille
maximale des archipels et des iles est revue a
la hausse, mais ce n'est pas non plus 10 fois

plus g%l Emhﬂni 1’1(, I’A!J!IQ tpe CEtmrd Pc. To

le deb de partie es ment identique,
il va toujours falloir construire un marché,
qui sert de place centrale a la colonie, puis a

Quelle connerie, a guerre

Les Anno n'ont jamais été des grands jeux de
stratégie temps réel, et cet épisode ne faillit
pas a la régle. Les développeurs ont tenté,
une fois de plus, de trouver de nouveaux mé-
canismes de gameplay pour rendre les
guerres entre colons intéressantes et, une
fois de plus aussi, ils ont lamentablement
échoué. Les combats se font par zone d'in-
fluence autour de camps militaires qu'on va
déployer sur les iles depuis des chateaux
forts. C'est lent, c'est artificiel, on ne peut
jamais diriger directement les troupes, I'l.A.
est comme d'habitude misérable et les "com
bats" sont a peu pres aussi excitants que la
lecture du code pénal roumain. Sur les mers,
c'est pénible car I'adversaire, incapable d'ali-
gner une vraie flotte de bateaux de guerre,
préférera attaquer au hasard les navires de
commerce le long des routes commerciales.
Bref, évitez de commencer une partie contre
quatre adversaires |.A. en espérant vous écla-
ter a guerroyer, ce n'est vraiment pas comme
¢a qu'on apprécie Anno. Le mieux est de
jouer avec une ou deux autres factions, et
d'utiliser la diplomatie (tribut, compliments,
organisation de tournoi de chevalerie dans la
colonie) et le commerce pour rester en bons
termes avec tout le monde. Perso, au bout
de ma deuxieme partie, je n'ai plus construit
les batiments militaires — chateaux, murs de
protection, tours de défense... — qu'a des fins
cosmétiques, histoire de donner un petit air
de forteresse a ma belle colonie.

Blen que toutes les ma|sonnettes de cette photo d'écran soient du méme niveau
social, vous ne constaterez aucun effet de répétition dans le graphisme.

Cetteile produn du cidre, des vetements en coton et des
vestes en cuir. Vous voyez qu'il faut optimiser l'espace.
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Dans Anno 1702, en fin de partie, on terminait souvent avec
une colonie uniformément grise, remplie de maisons d'aristo-
crates qui finissaient par toutes se ressembler. Pour éviter ce
probléme et permettre aux joueurs de créer des colonies plus
réalistes, il est désormais possible de bloguer 'amélioration
automatique des maisonnettes et de faire ¢a a la main. Cela.
permettra a ['urbaniste de go(t d'avoir, par exemple, un
centre-ville bourgeois et coquet, avec rues pavées et petites
fontaines, et des "banlieues" ol seront installés les paysans et
les citoyens, sans avoir le droit d'upgrader leur logis. Ca mar-
che vraiment tres bien et cela permet d'avoir des villes plus
organiques, plus variées, avec des quartiers bien distincts, et
au niveau du gameplay, de planifier les évolutions de la ville,
pour empécher par exemple qu'un morceau entier de la colo-
nie ne se couvre de maisons d'aristocrates alors que les stocks
de biens de luxe sont déja en train de dégringoler.

. P T = ~ _ o
Les repaires de pirates, présents sur chaque carte. Payez pour avoir la paix.

. i \ S
Les effets météo ne sont la 1ue pour pourrir la vie du joueur ; une
p

tempéte de sable va par exemple rendre tous les habitants grognons.

GComment bloguer Ia porte de I'ascenseur social

rrid

I'entourer des traditionnelles petites cahutes
boueuses qui accueilleront les premiers pay-
sans. Comme d'habitude, ces culs-terreux au-
ront quelques besoins vitaux a satisfaire,
mais rien de bien compliqué. Leur fournir du
poisson, une chapelle, des vétements et du
cidre les rendra simplement fous de joie. Ca
se fait toujours de la méme maniére, en mon-
tant des chaines de production qui vont de la
matiére premiére (une ferme produisant du
chanvre) au produit fini (avec un tisserand
qui transforme le chanvre en vétement). Ca a
l'air simple, hein ? Quais, c'est toujours
comme ca au début, avec seulement deux ou
trois biens a gérer. Mais on constate vite que
les chaines de production s'empilent, sentre-
mélent, et que tout ¢a devient trés compliqué
au fur et & mesure qu'on enquille les heures
de jeu. C'était déja le cas dans Anno 1702,
mais avec Anno 1404, c'est encore pire - ou
mieux, si vous étes allemand.

Du potasse et des peaux de
GOGIONS. Des que les quatre besoins de
base des petits paysans sont satisfaits, ils
vont vouloir passer au niveau de production
supérieur, et pour peu que les ressources
soient la (outils, bois, verre), améliorer l'ap-
parence de leur petit foyer. Il existe quatre
niveaux sociaux dans Anno 1404 : paysans,
citoyens, patriciens et aristocrates. A chaque
niveau social va correspondre des besoins
supplémentaires. Les citoyens, en plus des
biens demandés par les paysans, voudront
aussi des épices et une taverne dans leur voi-
sinage pour se bourrer la gueule. Les patri-
ciens exigeront du pain, de la bigre, des
vestes en cuir, des beaux livres reliés, des
chandeliers en étain. Et les aristocrates, ces

Attention, comme tous les
Anno précédents, cet épi-
sode est hautement addietif,
c’est de la cocaine version
Gity Builder, un bouffe-temps
épouvantable.

petits salopiaux, déserteront leurs splendides
hotels particuliers s'ils ne peuvent pas
acheter des lunettes, du vin, de la viande de
beeuf et tout un tas d'autres produits qui de-
mandent plusieurs matiéres premieres et
plusieurs biens intermédiaires pour étre pro-
duits. Tenez, de mémoire, je vous cite ce que
vous devrez obtenir & un moment ou un
autre dans une partie dAnno 1404 : du char-
bon, du verre, des fourrures d'animaux, des
peaux de cochons, des tonneaux, du blé, des
cordages, du raisin, des lingots d'or, du sel, du
potasse, des herbes aromatiques, de la farine,
de la cire d'abeille... Et le pire, c'est qu'Anno
1404, comme ses prédécesseurs, développe
cette étrange addiction qui consiste & vouloir
a tout prix faire plaisir aux petits habitants
3D qu'on voit déambuler dans la colonie. I
est difficile de se concentrer sur autre chose
lorsque vos citoyens manquent de cidre ou
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Un systéme de "Gem" (sorte de mini-"achievemnt"} permet
de débloguer certains buildings décoratifs comme cette statue.

Les 10 conseils essentiels pour jouer a Anno 1404

- Vous allez manquer d'outils au bout d'une heure de jeu. Mon-
tez une chaine de production permettant d'en fabriquer dés que
possible et réglez les options de votre port pour en acheter a
chaque passage de bateaux.

- Au niveau Citoyen, délocalisez votre production de vetements
et de cidre sur une autre ile afin de récupérer |'espace disponible
pour augmenter votre population. N'oubliez pas de construire
un petit chantier naval pour produire le bateau de commerce
qui fera la navette.

- Par la suite, réservez |'ile principale aux maisons, ne gardez

i _ . comme production "locale™ que les biens de constructions es-
sentiels : outils, bois, pierre.

- Dés le départ, renommez clairement vos routes commerciales
et vos bateaux, par exemple "CIDRE" et "Cidrier01". Pour éviter
les prises de téte, ne gérez qu'un seul bien par route commer-
ciale. Deux petits bateaux de commerce suffisent, méme pour
une grosse route commerciale, inutile de systématiquement
produire des navires commerciaux plus gros (et plus coliteux).

- Quand vous n'avez pas besoin d'augmenter votre population,
mettez le taquet des impdts dans la zone jaune et augmentez
votre réserve de cash.

- Si votre budget est temporairement dans le rouge (par exem-
ple parce que vous surproduisez tel ou tel bien par erreur), com-
blez les trous en revendant votre production au marchand du
centre de la carte. Il achétera toujours tous vos biens.

- Payez les pirates pour avoir la paix. C'est moins colteux que de
devoir escorter chaque navire de commerce avec un navire de
guerre. Sachez qu'en fin de partie, vous aurez probablement au-
tour de 50 navires commerciaux et autant de routes maritimes.
- Dans l'idéal, chague ile doit héberger une et une seule chaine
de production. Sinon, vérifier que vous avez bien 'espace pour
augmenter votre production.

- Mettez deux voiles améliorées (+20 % de vitesse) a votre navire
principal. Ca fait vraiment gagner du temps.

. hi. - Activez la sauvegarde automatigque toutes les 15 minutes. On

3 : " - n'imagine pas a quel point un incendie ou une épidémie de

L'interface des routes commerciales en fin de partie. ~ PEste peut se propager rapidement.
On monte vite jusqu'a 30-40 bateaux a gérer.

| >
5

Les adversaires |.A. ne sont pas des fléeches
tendance a développer des colonies plutdét moches. g

que vos aristocrates réclament des tuniques  d'ailleurs consacrer uniquement a la  donne avec un plus grand nombre de pro-

brodées. Il y a toujours un probléme d'appro-
visionnement a régler ou une nouvelle chaine
de production & monter avant d'avoir la force
de quitter le jeu, et je me suis retrouvé
plus d'une fois & trois heures de l'apres-midi,
ni douché, ni habillé, affamé en calecon de-
vant mon PC parce que j'avais juste voulu
jouer "une petite demi-heure” en me levant
six heures plus tot.

Embouteillage au port. Tous ces
produits, évidemment, ne pourront pas étre
obtenus sur lile de départ, qu'on préférera

construction de batiments pour la popula-
tion, histoire d'avoir la plus grosse colonie
possible. Alors il faudra fureter dans 1'archi-
pel pour trouver des terres capables de faire
pousser certaines plantes ou abritant les mi-
néraux nécessaires. Et construire des tas de
bateaux puis chorégraphier leurs mouve-
ments entre les iles pour que l'usine de chan-
deliers au nord recoive bien sa cire d'abeille
produite a l'ouest et son cuivre toul au sud
de la carte. Dans Anno 1702, en fin de partie,
¢a pouvait devenir prise de téte et gicher
un peu le plaisir. J'avais peur de ce que ca

duits a trimballer sur les mers. Heureuse-
ment, Anno 1404 s'en tive parfaitement grace
a une interface de gestion des routes com-
merciales impeccable. Sur une grande carte
lisible, on sélectionne les ports, les marchan-
dises 4 embarquer ou a débarquer, les ba-
teaux assignés a chaque trajet, et ca marche
exactement comme on l'egpérait. 11 faut faire
preuve d'organisation (prévoyez un petit
cahier ou une pile de post-it sur lesquels vous
griffonnerez "augmenter production vin" ou
"régler probleme appro fourrure pour tanne-
rie au nord") el si possible élre équipé en
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L'écran de diplomatie, simple et efficace.

standard d'un cerveau germanique. Mais
c¢'est un vrai bonheur de voir tout les petits
bateaux naviguer en ordre, les usines qui
fonctionnent 4 100 % et les habitants trans-
former leur petite maison moche en helle
résidence bourgeoise.

Un Vizir mais pas de Vizirette.

Anno 1404, c'est done grosso modo Anno

1702 avec encore plus de machins/bidules/

trues & produire, encore plus de batiments
différents et donc encore plus de prise de téte
organisationnelle & résoudre. Mais attendez,
ce n'est pas tout. Comme si cela ne suffisait

pas, les développeurs introduisent dans cet
épisode un nouveau type de colonie, les colo-
nies orientales, qui possédent leur propre
style architectural, leur propre palette de
couleurs. On doit obligatoirement en créer
une dés qu'on atteint le niveau de Citoyen
dans la colonie principale, car il faut alors
trouver de l'épice. Je vous passe les détails,
mais en gros, pour en obtenir, on va devoir
draguer le Grand Vizir en lui filant des
cadeaux et installer un nombre minimal de
Nomades (I'équivalent du paysan) dans des
iles désertiques au sud de la carte pour
déverrouiller le batiment "Ferme a Epice'".
Par la suite, il faudra, en paralléle aux 12 tra-
vaux d'Hercule a effectuer sur la colonie
principale, développer la colonie orientale en
répondant aux besoins des nomades - ils ai-
ment les dattes et le lait de chévre — pour
qu'ils deviennent des Ambassadeurs, trans-
formant leurs tentes de bédouin en jolies
maisonnettes arabisantes et donnant ainsi
acces & de nouveaux types de fabriques ou de
mines. Evidemment, ces Ambassadeurs au-
ront eux aussi leur petite liste de courses et
exigeront par exemple des tapis, du café ou
encore des perles, autant de babioles dont il
{audra organiser la production. Le gameplay
de la partie orientale est moins riche que la
colonie principale (il n'y a que deux niveaux
sociaux, il y a moins de hiens a produire),
mais ¢a fait une sorte de mini-Anno sur le-
quel on peut s'amuser lorsqu'on en a marre

geindre comme des enfants trop gatés.

L’Anno des meduses. Alors oui, pour
atteindre la "fin" du jeu, il y a du boulot. Sur
Anno 1702, j'arrivais tranquillement a la co-
lonie ultime - c'est-a-dire remplie d'aristo-
crates ayant tous leurs besoins parfaitement
satisfaits — en une douzaine d'heures. Alors
qu'apres plus de 20 heures passées sur Anno
1404, je n'ai pas encore tout vu. J'ai bien
construit la Cathédrale Impériale, un bati-
ment énorme et magnifique qui constitue le
joyau d'une colonie occidentale, mais il me
reste encore a trouver du parfum de rose a
mes bourgeois orientaux et & construire la
Mosquée du Sultan pour pouvoir enfin
m'acheter un T-shirt "J'ai fini Anno 1404" et
parader avec dans le centre-ville de Berlin.
Ensuite, je pense que je passerai quelgues
nuits a tenter de voir jusqu'ou la population
peut grimper (25 000 ? 50 000 habitants ?).
Attention, comme tous les Anno précédents,
cet épisode est hautement addictif, c'est de la
cocaine version City Builder : on n'en a ja-
mais assez, on veut toujours faire un truc en
plus, construire un batiment par-ci, attein-
dre un nouveau palier de population, termi-
ner le mur de fortification pour faire des
beaux screenshots, délocaliser toute la
production de cidre pour eréer un nouveau
quartier résidentiel... C'est un bouffe-temps
épouvantiable. Je ne sais pas quel mécanisme
neurologique est a I'ceuvre, mais ce jeu est
clairement dangereux si vous avez des exa-
mens & passer dans un futur proche. On peut

rrid

vraiment tomber dans un trou noir et passer
une nuit entiére a développer la colonie sans
voir le temps passer. Parfois, j'aurais aimé
que le jen plante, qu'un vieux bug vienne tout
ruiner, mais rien du tout. A part des temps
de chargement et de sauvegarde que j'ai trou-
vés longuets (parfois plus d'une minute), rien
n'empéche le joueur de se transformer en
zombie dont le seul et unique but sera de sa-
tisfaire les besoins de petits pixels colonisant

une ile imaginaire. Le vétéran de la série,
voyant la fin du test arriver, me demandera
ce qu'il en est de la partie militaire. J'y ré-
ponds dans I'encadré page 22 car, franche-
ment, c'est anecdotique. Le plaisir d'Anno, ce
n'est pas de détruire les pauvres adversaires
LA, qui n'ont rien de flamboyant, c'est de
construire, de btir patiemment, d'organiser,
de gérer, puis de passer en vue "Carte Pos-
tale" avec la touche F1 et d'admirer la bave
aux levres le résultat de plusieurs nuits
d'effort. Tenez, regardez mon port la, avec
ses entrepdts qui m'ont coité les yeux de la
téte et son chantier naval. A coté, jai fait un
petit quartier de paysans et de citoyens, pour
donner un peu de mixité sociale 4 ma colonie.
Et 1a, j'ai fait une petite placette avec des
arbres et une statue. 8i vous prenez la rue a
gauche, vous passez a ¢6té du vieux marché
el de ses ruelles bordées d'hdtels particuliers
pour aristocrates, puis vous débouchez sur la
Place de la Cathédrale avec ses haies décora-
tives et sa fontaine majestueuse. Oui, je sais,
c'est... c'est splendide. Je suis trés fier de ma
colonie. Je crois que je vais pleurer tellement
Je suis ému.

ackboo

Un Anno de plus, et
Notre A"Is c'est de loin le plus
riche et le plus abouti de la série. L'interface
ne souffre plus des petites defauts d'avant
(méme la gestion des routes commerciales
se fait sans se prendre la téte) et c'est un
vrai plaisir esthétique que d'admirer lesiles
sauvages, les batiments splendides, les petits
habitants 3D qui déambulent dans les
ruelles. Le jeu est beaucoup plus touffu que
la version 1702, avec deux types de colonies,
encore plus de biens a produire, encore plus
de batiments a déverrouiller et des villes qui
peuvent devenir énormes. Si vous avez la
moindre sensibilité pour les jeux de
construction et de gestion intel-
ligents, vous ne risquez pas de

finir I'été tres bronzé.

90
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.. - Sije suis devenu un

. raison. Pour que

Les Sims 3

Looking for Mr Gringo

L’amitié, c’est comme une moustache, ca s’entretient.
Ca doit étre pour ¢a qu’entre Gringo et moi, les choses ont lentement
périclité, jusqu’a ce que notre relation se dissolve dans le quotidien...

aimé mon travail, je lui ai quasiment

tout sacrifié. Mais j'espérais que 'ar-
gent, le succes et la terreur parcourant la
ville 4 la mention de mon nom compense-
raient mes absences. Aprés tout, si j’al ac-
cepté de bosser comme un damné, si jai saisi
toutes les opportunités de casse ou de racket
m’'étant offertes, si j'ai lu tous les livres sur
I'art du crime, si je me suis forgé ce corps
monstrueux sur un banc de musculation,
¢’est uniquement pour gagner davantage
d’argent, de pouvoir, et de lui donner, a lui,
une chance d’accomplir ses réves. Beaucoup
de Sims me reprochent d’avoir détruit le

J’uvoue. j'al toujours passionnément

Genre : Pandemonium émationnel
Développeur : Maxis (Etats-Unis)
Editeur : Electronic Arts

Config. recommandée ;: CPU 2 GHz,

2 Go de RAM, Carte graphigue 256 Mo
Prix : Environ 60 euras

DRM : Aucun

tissu social de la ville & force de vio-
lence, de pillage, de prise d’otage ou de
vol de matériel militaire. Mais, me par-
donneraient-ils si je leur expliquais
que c’était par amitié ? Oui, je me suis
damné pour fournir a I’étre le plus pur,
le plus doux qu’il m’ait été donné de
connaitre les moyens de devenir un

artiste d’envergure, le chanteur embléme
d’une génération. Parce que vous pensez que
¢’est gratuit les cours de guitare, qu'il allait
se les offrir avec sa misérable paye de machi-
niste ? Vous pensez vraiment, aussi gentil
soit-il, aussi amical puisse-t-il se montrer,
que son charisme est inné chez lui ? 11 est
pétri de qualités. Il est compréhensif et plein
d’entrain. Mais j'ai quand méme payé pour
tout : avec ma thune, avec mon sang, avec ma
sueur, et avec mon temps chaque fois que la
police m’arrétait. Si je suis devenu un mons-
tre, ¢’est pour une seule raison. Pour que
vous, vous héritiez d'un ange. Et puis je I'ai
perdu.

Nuits Blanches a Seattle. Je ne sais

pas comment tout ca a commencé. Nos ho-
raires étaient décalés : je travaillais la nuit, il
se rendait au théatre dans 'apres-midi et je
rentrais alors qu’il était déja, depuis long-
temps, endormi. Nous nous croisions quel-
quefois, le temps de discuter de la journée et
d’entretenir un peu 'amitié. Mais au furet a
mesure des responsabilités, des exigences de
la vie criminelle, je 'ai perdu de vue. Au
début, je n’ai pas compris que ca avait de
Iimportance : je disparaissais de la maison
en laissant trainer mes assiettes, en oubliant
la salle de bain dégueulasse et mon banc de
muscu dégoulinant de sueur mais, en
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ey — - Les Sims 3 ne permet pas seulement créer de somp-
= i tueuses histoires d'amour morbides et tourmentées
o ! - a vocation homo-érotique. Certains joueurs ont créé
= des trames beaucoup plus ambitieuses et nettement
. — - plus dramatiques, a commencer par |'histoire d'un
: l] e "l sans domicile fixe dingo et de sa pauvre petite fille
= traumatisée. Et d'un point de vue sociologigue large-
ment arrosé au Dickens, |a sauce a vraiment bien pris.
Le créateur d’Alice et de Kev a commencé par transfor-
a mer la maison des deux protagonistes en terrain vague
uniquement agrémenté de quelques arbres et de deux
bancs publics. Il a fait le nécessaire pour les priver de
toute rentrée d’argent et a affligé le pére du trait indé-
_ cent, méchant, colérigue tout en luj rajoutant une
et haine certaine des enfants. La gamine est gentille mais
maladroite. Privé de tout, le duo doit se débrouiller
e pour se laver, manger ou passer une bonne nuit chez

e . les autres. Généralement, juste avant de se faire chas-
bl {1 IR
™

ser brutalement. Du coté des interactions sociales, Kev
se permet tout depuis I'insulte jusqu'au quasi-viol. La
petite malheureusement a conscience de sa condition
et en souffre, échouant par la faute de son odeur cor-
porelle a nouer des liens salides... Méme avec son
papa. Conforme a sa personnalité, le paternel passe
son temps a hurler sur la petite qui ne trouve le récon-
fort qu'en serrant son ours en peluche. Manque de
bol, dés I'adolescence, celui-ci ne lui sera plus d'au-
cune utilité, la laissant lentement tomber vers |a folie.
Lhistoire est horrible, ponctuée d’heureux retourne-
ments grace a certains voisins, extrémement bien ra-
i contée et illustrée, et pourra se trouver sur le

kbte PC Toutdroits reserves gliceandkev.wordpress.com. Il y a vraiment de quoi ex-

: périmenter dans ce jeu a la con..

pres des mois: @ e ; o)
pleme assé de sa vie et me co

£ E digre 50 D0 D110

échange, je bossais dur. Quand je revenais, il je manipulais pour nuire aux ceu-
dormait et j'accrochais deux-trois ceuvres  vres carilatives ou mes expéditions
d’art volées aux murs en espérant que ¢al’ai-  punitives nocturnes contre les dé-
derait dans sa quéte de la transcendance. Par  corations de jardin des voising
délicatesse, je suivais au téléphone ses pro-  avaient fini par arriver jusqu’a ses
gres, en interrogeant ses amis plutét qu’enle  chastes oreilles. Ca plus la houffe
pressant, lui, de questions. Je me renseignais  pourrie dans le salon et la cuvette
sur ses besoins et entre deux séances de tor-  des toilettes jamais essuyée. Alors,
ture, j'imaginais son sourire et sa reconnais-  'accueil qui m’attendait a la mai-
sance au moment ol il tomberait sur la  son était forcément trés loin de
guitare flambant neuve, la cuisine high-tech  celui que j'imaginais. Aprés des
ou la giga télé HD que je lui offrais grace & mois de séparations virtuelles,
mon travail. Et puis, j'al quitté la voie tradi-  Gringo m’avait tout simplement
tionnelle du crime pour m’orienter vers la  chassé de sa vie et me considérait
carriére de maitre du Mal.

10 bonnes raisons de te larguer.

Je voyageais désormais en limousine noire, je
gagnais plus en une nuit que lui en une se-
maine et je prenais toujours plus de distance :
je trouvais plaisir et fierté dans 'effort et rien
n’aurait pu me laisser croire qu’il en prenait
ombrage. Jusqu’a ce gue viennent les va-
cances. J'avais eu tort de croire que je pouvais
ériger une barriére entre ma vie profession-
nelle monstrueuse et mon histoire avee
Gringo. Si j'avais toujours pris soin de ne pas
me montrer impitoyable et cruel devant lui,
le récit de ma prise d’otages de I'Humanité a
'aide d™un rayon de la mort, les témoignages
évoquant les énormes quantités d’argent que

Mais si je m etals corrompu ace;
profiter de I'amour et de I'attentio
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... Au moment le plus ar de " !
ar se tourner vers moi p
t il en fut ainsi. Chaqu

travall e I’attendais, de
la console ()EtunJO

comme son pire ennemi, Ma simple présence le lan-
cait dans des crises de rage, ruinant sa concentration
ou ses efforts au travail. Malgré son bon fond, j'étais
devenu sa béte noire.

Ma vie n’est pas une comedie roman-
Tinue. Face a tout autre Sim, j’aurais réagi promp-
tement, le rudoyant, le brisant, le réduisant a I’état
de larve grice aux répliques cinglantes et 4 la vio-
lence physique auxquelles me prédisposaient mes

|

Technigue

D’un point de vue technique, Les Sims 3 ne semble
pas, a premiére vue, faire preuve de beaucoup d'in-
novation. Ce n'est pas plus joli que Les Sims 2, voire
quelquefois un peu plus laid. Ca ne tourne pas vrai-
ment super vite, le clipping se fait souvent sentir.
Mais rendons a César ce qui lui appartient : les pos-
sibilités de modélisation des visages et des corps, si
elles sont légérement flemmardes niveau poils et
cheveux, permettent de se rapprocher terriblement
de |a réalité. Et puis, c'est quand méme une jolie
prouesse cette ville et |a possibilité de changer le
look et I'emplacement de tout ce qui bouge en
temps réel. Mais bon, c'est |a richesse des scripts et
de |eurs interactions, souvent terriblement origi-
nales et crédibles, qui font |a vraie réussite du titre.

des gen'
- force de [

traits de caractére méchant et
mesquin. J’y révais souvent et

je savais que dans cette fuite en

avant, j'avais une chance de
trouver le bonheur et 1'épa-
nouissement. Mais si je m’étais
corrompu a ce point, ¢’était
uniquement pour qu’il puisse
profiter de 'amour et de l'at-
tention qu’on ne m’avait jamais

donnés. Ainsi, plutdt que de répondre coup
pour coup, je tentais de reconquérir son
ceeur. Oui, méme lorsqu’il débarquait au
milieu de la nuit dans ma chambre pour me
briser les oreilles d'un solo de guitare. Je
commencais par parcourir la ville afin de lui
trouver des cadeaux, par exemple des livrets
musicaux hors de prix et des brochures sur
le charisme pouvant le précipiter vers les
sommets. Mais, sl en profitait allégrement,
il se moquait de la provenance de cette pape-
rasse comme il méprisait tous les biens ma-
tériels dont j’avais pu le couvrir. Je ne
pouvais done que tenter la voie diplomatique.
Malheureusement, chacune de mes phrases
le poussait davantage a la haine. Il avait le
sens de "humour et moi aussi ; seulement,
aucune blague ou grimace ne le touchait.
Je 'irritais, je 'ennuyais, je I'horrifiais et
en échange, il me couvrait d’insulies et de
remarques blessantes, détruisant la fragile
estime de soi que je m’étais construite a force
de kidnappings.

Sapt ans de seéduction. Cest en déses-
poir de cause que je me vaulrai sur le canapé
a ses cotés, prét a essuyer une autre salve
d’horreurs qui écorneraient mon ame. Il
jouait a la console et semblait ne pas perce-
voir ma présence. Encouragé par I'absence
d’insultes, je m'enhardissais et (inissait par
saisir 'autre joypad. Toujours rien. Pas de
mouvement de recul, pas de rebuffade. Nous
jouames ensemble pendant des heures, sans
échanger un mot. Communiant en silence
face au dieu Jeu vidéo. Et celui-ci finit par in-
tercéder en ma faveur... Au moment le plus
ardu de la partie, Gringo finit par se tourner
vers moi pour m’offrir un sourire. Et il en fut
ainsi. Chaque jour apres ses horaires de tra-
vail, je I'attendais, fidéle comme un chien
devant la console. Nous commencions une
partie, échangions un jour un sourire, un jour
une parole d’encouragement. Tl fallut des se-
maines de ce traitement pour qu'il oublie sa
rancceur. Et un jour, nous redevinmes amis.
Timide et encore blessé par les événements,
je limitais autant que possible les échanges
classiques. Je me contentais de nettoyer mes
affaires, de ne rien laisser trainer et d’étre au
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Le sort en était jeté : Ginette ne

rer sur la couche, rendue folle de

tentant de quitter le nid do

dans la piece. La tragédie était

El Grin,
le choe En

tion aggl
état de

plongean
une ca

J |
| -

pendant son

cheuse app
sait déja,

rendez-vous pour la session gaming. Puis, une
belle aprés-midi, c’est lui qui entama la
conversation, Et tout redevint magique. 11
jouait de la guitare, j'exécutais mes petites
danses démoniaques. Je piétinais les nains de
jardin, il les redressait. Il appelait le répara-
teur, je le chassais par la violence avant qu'il
ne réclame la note. Tout était parfait. Sa car-
riére était au beau fixe, tout lui souriait, les
opportunités se multipliaient : il jouait a
I'école pour enfants surdoués (la ville n’était
pas bien dotée question Q.1.), il était invité a
classer la section musique de la bibliotheque,
on lui proposait toujours plus d’avancement.
Je refuse de croire que mon OPA hostile et le
rachat total du théatre municipal aient pu
avoir une quelcongue influence li-dessus.
Non, c’est a force de charisme, d’effort et de
créativité qu’il se hissa au statut de star ab-
solue du rock. Il avait accompli le but de sa
vie : répandre 'amour et 'espérance dans le

cceur des gens par la force de I'art. Et
pour féter ca, nous décordmes noire
vieille hicoque avec une dizaine de spot-
lights percant le ciel jour et nuit.

Intolérable cruauté. cest 12
qu’apparut Ginette. Ginette Magreb
était la bonne que nous avions engagée
des que mes paies nous I'avaient permis.
Elle était belle, elle était bronzée, cha-
rismatique et flirteuse. Gringo 'adorait.
Car cet étre si pur, malgré son succes, le
nombre de ses fans, de ses admiratrices
et de ses amis, n'avait jamais connu
I'amour. Tout & son travail, tout a son
art, il avait délaissé les choses du coeur.
Mais ces derniéres semblaient vouloir
reprendre leur juste place. De mon coté,

je voyais ces nouveautés d'un bon ceil.

J’avais pour ma part connu mon lot de
romances, multipliant la tromperie, la

J’avais perdu mon ami une
coup-ci non pas par le triste

uniquement a cause du maj
émanait de mon étre brut ¢

perdu et rien ne pourrait le :

souffrance et les familles recomposées dé-
composées dans mon sillage. Gringo courti-
sait, Gringo célinait, Gringo draguait, Gringo
complimentait, mais Gringo n’avancait pas
beaucoup. Pourtant, un jour, Ginette décida
de prendre les choses en main en lui offrant
son premier baiser. Le bonheur et 1'épa-
nouissement empestaient dans toute la mai-
son. Et, trés pressée, Ginette s’étendit sur le
lit de l'artiste alors que celui-ci, md par sa
bonne éducation, se précipitait pour faire un
brin de toilette. Malheureusement, je reve-
nais tout juste de ma séance quotidienne
d’haltérophilie, torse nu, chaussé de mes Ray
Ban Aviator dorées et nimbées du muse si
particulier pour la femme de celui ayant tout
accompli. Pour accéder 4 ma chambre, il fal-
lait que je passe par celle d’El Gringo. Le sort
en était jeté : Ginette ne pouvait que m’atti-
rer sur la couche, rendue folle de désir. Je lut-
tais, tentant de quitter le nid douillet quand
Gringo entra dans la piece. La tragédie était
imminente, bien qu’elle ne fut pas celle qu’on
attendait. El Gringo, affligé d'une étourderie
qui le poussait a trop souvent s’oublier en
public, avait totalement dédaigné dormir,
s’alimenter et se rendre aux WC depuis que
I’amour était rentré dans sa vie. Sous le choc
de voir son meilleur ami et sa dulcinée par-
tageant la méme couette, la star se perdit
dans une flaque d'urine. L’angoisse de cette

LR C. Toul GRahflig6i6h dggrava son état de fatigue, le

plongeant dans une catalepsie instantanée a
I'endroit méme o il 8’était oublié. La cocas-
serie de la chose ne pouvait échapper ni a
moi, ni 2 mon assaillante. Nous éclatames de
rire et nous moquerent du pauvre garcon.
Jusqu’a ce que nous nous rendions compte
qu'il était mort de faim pendant son court
sommeil. La faucheuse apparaissait déja. Je
tentais de I'occuper, I’assommant de paroles,
la menacant, lui proposant une suite de cours
sur la logique, le bricolage, la musique, le
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. Les Sims 3

courroux, ma rage venge

Revenez entre 19:00 et
00200 un de ces jours :

charisme, les échecs griice 4 mon intelligence
d’élite. Mais, on n’était pas chez Bergman,

cette mauvaisg jouense finid fout de méme. .

par enlever mon ami. Je chassai Ginette,
cause de tous nos malheurs, et m’installa sur
mon bane de muscu pour pleurer.

Enfin VeUVe. Je me vidais de mes larmes
pendant des jours. Oubliant de manger, de
dormir, de me laver ou d’uriner. Je restais
prostré prés de ma fonte, dernier refuge de
mon identité, souillé et suintant. Tout était
de ma faute. J’avais perdu mon ami une se-
conde fois, ce coup-ci non pas par le triste jeu
de la vie, mais uniquement a cause du ma-
gnétisme animal qui émanait de mon étre
brut de forge. Je 'avais perdu et rien ne pour-
rait le faire revenir. Malgré mon veeu de mort,
I’appel incessant de Thanatos, mon incroya-
ble vitalité refusait d’abdiquer et c’est en
haillons que je me mis & errer dans la ville,
Je revenais sur tous les lieux de la vie de
Gringo : le théatre municipal et le stade ot il
donnait ses spectacles, la bibliothéque ot il
volait des livres de solfege, le petit restaurant
ou il aimait tant se saouler a la piquette, le
jardin municipal ot il épiait les petits enfants,
le club de gym qu’il évitait soigneusement,

Le cimetiere. Mes pas m’avaient conduit la-
bas, 14 ol je refusais de mener ses cendres. Si
je devais faire le deuil de mon amitié, de mon
compagnon, ce serait & la maison. D’ailleurs,
comme il 'avait exigé, & la maniére des
Johnny Hallyday, j’avais déja placé ses restes
pres de son lit entre sa chaine hi-i, sa console
et sa guitare. Par faute de temps, je n’avais
pas encore pu emmurer cette pute de Jacque-
line prés de son urne afin qu’elle I'accom-
pagne dans ’Au-deld comme le Pharaon du
Rock'n’Roll qu’il était. Mais cela se ferait.

A donf les add-on

Aprés ces quelques pages absolument pas
truquées et tentant de rendre un tiers de ma
trés longue partie tout en évoquant, avec
délicatesse, les mécanismes de gameplay, il
est temps de réler sévérement contre ce
troisieme épisode des Sims. Parce que ¢a a
beau étre vachement jouissif, ¢a tient quand
méme du gigantesque foutage de gueule
commercial. Le contenu de cette nouvelle
déclinaison parait absolument ridicule face a
celui des Sims 2 et de tous ses add-on, sans
compter la modélisation en retrait d'une
grosse partie des objets déja présents aupa-
ravant. Allez, on aura droit aux voitures ab-
sentes des Sims 2 version de base mais c'est
tout. Par conséquent, attendez-vous a voir
déferler des packs d'extensions absolument
identiques a ceux du précédent volume.
Rien que pour ¢a, je fais déja sauter un
point. Alors on me rétorquera gu’on nous
offre une ville en plus et la possibilité de
"recaloriser” tous les meubles en échange
mais désolé, c’est quand méme de la grosse
baise, surtout vu le prix du jeu.

Qui plus est, cette proximité me donnait I'im-
pression qu’il était toujours 14, comme si son
fantome affamé se précipitait dans la cuisine
autour de minuit pour piller le frigo et faire la
vaisselle dans I'évier de la salle de bain.

Docteur Folamour. ¢ est au cours d’une
de mes mornes marches dans la ville que
I'un des citadins me parla de la possibilité de
faire revenir d’entre-les-morts un Sim décédé.
Les laboratoires scientifiques de la ville
expérimentaient une machine permettant de
ressusciter les disparus et contactaient régu-
lierement leurs familles. Désireux de forcer
le sort, je fis ce qu’il fallait faire : nanti d’une
incroyable fortune dépassant largement le
million de simflouzes, j'avais le pouvoir de
m’offrir tout ce que je désirais. Y compris
la ressuscitation de Gringo et le salul de
mon Ame. Doté d'une nouvelle force, je me
précipitais chez moi, me lavais, me nourris-
sais, revétais mon plus beau costume de
maitre du mal, le violet avec le liseré vert fluo,
et demandais 4 ma limousine de me déposer
aux labos de Gunther Goth. Mais le pitoyable
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germain n’avait rien a me proposer et restait
désespérément muet quant a ses Lazares de
la science. Qu’a cela ne tienne, je rachetai le
labo et vira I'imbécile avant de le passer a
tabac pendant de longues heures, jusqu’a ce
qu’il s’écroule de fatigue. Toujours rien. Pas
de coups de téléphone, pas d’opportunité de
ramener Gringo a la vie. Pas de pitié alors : la
ville allait connaitre mon courroux, ma rage
vengeresse et absolue. Cetle foutue cité de-
viendrait un gigantesque mémorial urbain a
la gloire d’El Gringo ot les Sims seraient
aussi malheureux que moi je 'étais.

L Méthodiqguement et impitoyahlement, je
rachéterais et renommerais ce qui pouvait
I’étre. Sillonnant Sunset Valley dans ma li-
mousine noire, j’allais du théatre au restau-
rant, du SPA a la tour de bureaux, de
I'entrepdt au bistrot, du stade au supermar-
ché. La carte se couvrait de "Petit Resto El
Gringo", "Entrepét du Gringo Modele",
"Théatre Memorial du petit Gringo du Peu-
ple". Mais ce n’était pas assez. Devenu pro-
priétaire de toutes les entreprises de la ville,
il me fallait réussir a faire partager toute ma
douleur aux habitants. Et un seul moyen
pouvait me le permettre : les priver de tout
ce a quoi ils tenaient. Les virer, supprimer
leurs moyens de subsistance, racheter leur
maison et les laisser errer dans les rues.
L’argent achéte tout, méme la vie des gens.
Pourtant, rien de tout cela n’était suffisant
et je me sentais de plus en plus attiré par les
versants les plus sombres de notre univers.

Depuis, nous a
notre cohabit

Certaing penseraient que j’étais fou, je pré-
fere dire que j'étais & la recherche de quelque
chose les dépassant totalement. J'arpentais
le cimetiére nuit et jour, dormant sur place et
ne rentrant chez moi que pour satisfaire mes
besoins primaires. J'insultais les fantomes,
rageant de ne croiser dans leurs rangs mon
Gringo, et ne liant amitié qu’avec une dé-
funte enceinte aussi mesquine et perverse
gue moi m'ayant avoué étre tombé nef morte
a I'annonce de sa grossesse, la faute 4 son al-
lergie des enfants. Je m’aventurais toujours

< Ce docum-:-‘lz)lus luin dans 1?2EAE%S§E:S"'1 gf{}[gtl:dr&ﬁsl% E{Ez[-

tombes. e faisant agresser par des

d’ours zombies, de spectres tourmentés mais
ramenant & chaque fois des choses de plus en
plus intéressantes. D’abord, des nains de jar-
din hantés, puis des "graines de vies". Aprés
quelques recherches, il s'avére que ces der-
niéres entraient dans la composition d’une
ambroisie capable de prolonger la vie et de
ressusciter les morts. Si la décoction ne rele-
vait pas Gringo, elle m’accorderait sans
doute assez de temps pour que les labos de
science me contactent...

Frankenstein. Mais avant de pouvoir
concevoir la substance philosophale, il me fal-
lait devenir expert en péche, en jardinage et
en cuisine. Je m’enfermai dans mon antre et
mis a profit la capacité d’apprentissage sur-
puissante qu'une vie entiere de réussite
m’avait permis de développer. Petit & petit les
choses avancaient, je péchai 'autre compo-
sante de ma tambouille, un poisson létal,

re
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- La petite boutigue des Arnagues

Nouvelle crise de rage concernant le modele
économique du jeu : la boutique In-Game.
Surfant sur la mode des micro-transactions
et autres magasins bourrés d'accessoires
ayant fait leurs preuves avec les MMORPG
free-to-play, Electronic Arts a choisi de met-
tre en place dés la sortie du titre un systeme
permettant d'acheter des meubles, des ob-
jets, des fringues, des coupes de cheveux et
autres machins a la piéce ou en pack. Et, au
vu des tarifs, c'est juste un purée de sacré
scandale. Bon, OK, le fait d'enregistrer
votre jeu sur le site internet vous permet
de bénéficier de I'équivalent en simflouze
de 12 euros, c'est trés gentil. Mais, notez
tout de méme que pour désincarner encore
plus |a dépense et inciter les plus jeunes a
ne pas faire attention a ce qu'ils claquent,
oh gomme le vrai prix en euros au profit
d’un truc plus anadin. Et, on s'apercoit que
10 euros équivalent a 1 000 simpoints, soit
10 fenétres en bois, 10 coupes de cheveux
ou 13 vétements. Pire encare, des packs de
meubles existent pour une somme allant
de 4,50 a 5,75 euros. Le calcul est vite fait
13 ol un add-on des Sims 2 offrait une grosse
d es}_o\irxantaine de trucs pour 20 euros, dans cet
epiggde, 45 bidules vous seront facturés
25 euros. C’est beau I'inflation.

qu’on ne pouvait capturer qu’entre minuit et
quatre heures du matin dans le cimetiere a
I'aide d’un appit basé sur 'ange de mer uni-
gquement attiré en utilisant un poisson- chat
de gouttiére au bout de la ligne. Ma plante
mystérieuse poussait et se rapprochait de la
maturité... C’est le moment ot le labo choisit
de m’appeler, me demandant de me présenter
avec les restes de Gringo. La bas, expérience
rata a moitié, empéchant mon ami de récupé-
rer son corps, mais convoguant son ame im-
mortelle sur notre plan de consecience. Depuis,
nous avons repris notre cohabitation. Mais il
fait 1a vaisselle dans le lavabo de la cuisine. 11
m’énerve. Je me demande si ¢a créve un fan-
tome. Et si jamais, ¢a marche, je pourrais tou-
jours le faire revenir avec 'ambroisie.
Omar Boulon

Je ne sais pas s'il est
Notre AUIS juste d'appliquer le
terme de jeu aux Sims 3. En tout cas, il
s'agit d'une expérience largement supe-
rieure a celle des deux premiers épisodes.
Les interactions sociales, l'introduction de
la ville, des objectifs de vie et des traits
permettent de dépasser le simple stade de
maison de poupée pour s'offrir son propre
petit théatre personnel. Evidemment, si
vous étes dénué d’'imagination, vous ris-
quez de vous ennuyer. Mais ce n’est pas
le plus grave. La politique commerciale

d’EA, traitée dans les différents

rement baisser la note.

encadrés, me contraint a séve-
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. ArmA 2

ArmA 2

La vraie suite dOperation

Flashpoint

A cette heure, je devrais étre en train
de me farcir Point Lookout, le nou-
veau DLC de Fallout 3. Mais franche-
ment, entre perdre mon temps & jouer
a une des ces soupes bethesdesques et
révasser devant une page Word
blanche aux innombrables heures pas-
sées a ramper dans les hautes herbes,
a me faire renifler le postérieur par
des sangliers et a loger du 5,56 dans
des Skod4, y'a pas photo.

n a eu tant de bons moments... Des
instants poétigues tellement délicats

que j'ai peur de les souiller %%lﬁ "‘EE"“
illy-Bo

chant sur le clavier, Genre la fois ou Billy

a mal calculé la hauteur de la grande chemi-
née du complexe pétro-chimique et a planté
I’hélico transport de troupes plein a craquer
de soldats... C'était chouette. Et celle ol
Brian s’est redressé dans la ligne de tir de
Randy, pile quand ce dernier venait de tenter
le carton sur une sentinelle a la .308. Et puis,
les grosses bavures a chaque fois qu’on
confondait un berger et son troupeau avec
une bande de rouges en train de ramper dans
les blés. Non, vraiment, on s’est bien marré.

Terrain ming. Alors, il y a bien eu des
instants pénibles, des petites difficultés, des
pécadilles. Rien d’important. Bon, j’arrvéte, je
ne suis pas crédible. Pour un grand nombre
de joueurs, ArmA 2, c’est la bérézina. Mais
quand on met les pieds dans du Bohemia
Software, faut pas faire la finaude, surtout
immédiatement apres la sortie du titre,
Alors, j'en connais qui ont défoncé leur mo-
niteur a coups de téte, d’autres qui ont mis
leur disque dur sur orbite ou pété leur cla-
vier. Mais passée la crise de rage, et la case
Montgallet pour remplacer le matos détruit,
tous ont repris 1a o1 ils en étaient... Jusqu’au
moment ou la densité d’erreur a fini par ren-
dre toute tentative absolument impossible.
Je suis sr que c’est pour ca que Dieu a in-
venté ArmA 2 en réseau : pour qu'on puisse
continuer a profiter des bugs quand ces der-
niers ont foutu en l'air la partie solo. Mais
tréve de mystique, en I'état, avec le patch
1.02, jouer a ArmA 2 tient du quitte ou
double. Ma premiére partie sur une premiere
installation s’est déroulée absolument
sans accroc, méme apres la funeste Mission
Manhattan : j’ai pu enchainer les objectifs et

Genre ; Simulateur d'infanterie et
d'autres trucs

Développeur : Bohemia Interac-
tive (République Tchegue)
Editeur : Digital Bros

Config. recommandée : Dual
Core, 2 Go de RAM,

Carte graphigue 512 Mo

Prix : Enviran 40 euros

DRM : Aucun

accomplir le gros du boulot sans souffvir d'un
seul blocage ou d'une seule aberration grave.
Ma seconde partie, au contraire, sur un autre
PC bien plus puissant, a été un véritable cal-
vaire. Evénements indispensables a la pour-
suite du scénario ne se déclenchant pas, mort
quasi automatique et absolument inévitable,
arrét pur et simple du fonctionnement de
I'T.A. alliée, j’ai eu droit a tout. Au point de
devoir annuler sept ou huit heures de jeu
pour recommencer a partir du moment ot ¢a
commencait a clocher. Mais honnétement, je
m’'en fiche : je ne regretie pas un seul de ces
instants.

Comme un arriére-goit de Serbie.
Car A

cestt ¢ nt le véri Foservés
heritier }){trg r%%gi‘?p%?nt%%trﬁ&ﬁ?i

simulateur d’infanterie jamais concu. Et
pour longtemps. En comparaison, Armed
Assaull T n’était gqu'un brouillon griffonné
vite fait, entre deux dessins cochons, sur une
nappe en papier a la brasserie principale de
Mnigek pod Brdy. D’ailleurs, méme dans le
pire des cas, celui ol le pétage de plombs gé-
néral vous empéche de suivre vos ordres de
missions, le titre reste extraordinaire. Car on
n’a jamais vu FPS si ouvert, si pointu, si
vaste, si dense et si bien pensé. Oui, je sais
que ca fait beaucoup. Mais je m’emballe, lais-
sez-moi reprendre depuis le début : ArmA 2
vous place dans les Corcoran d'un marine
venu préter main-forte a la résistance d’une
petite ex-république soviétique, le Tcherna-
rus. Vous et votre unité avez pour mission de
mettre & 'amende le nouveau pouvoir natio-
naliste soutenu par la Russie, tout en cher-
chant quelques cochonneries qui pourraient
permettre de justifier votre intervention
devant 'opinion internationale. Il y sera
question de manipulation politique, d’épura-
tion ethnique, de charniers, de trahison,
d’alliance contre-nature et j’en passe.

Un bon l]aill de Campagne. A la lec-
ture de ces lignes, les vieux briscards s’aper-
coivent que Bohemia a abandonné la sale
direction qui avait été prise sur Armed
Assault, un solo sans saveur et sans véritable
enjeu mais disposant de légers embranche-
ments, pour retrouver le souffle épique d’'un
Flasphoint et de ses multiples extensions.
Eh bien oui, ¢’est exactement ga... En mieux
encore. ArmA 2 propose une trame scénaris-
tique générale avec des rebondissements iné-
vitables, comme la mort de votre supérieur
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Gar ArmA 2, ¢’est tout bé-
tement le véritable héritier
d’Operation Flashpoint, le
meilleur simulateur d’infan-
terie jamais concu. ET pour
longtemps. En comparaison,
Armed Assault 1 n'était qu'un
brouillon griffonné vite faitL.

vous précipitant en premiere ligne et trans-
formant un simple job en quelque chose de
plus personnel, tout en intégrant des in-
trigues & tiroir, des missions secondaires et
des variations sur le déroulement des événe-
ments. A terme, en fonction des missions que
vous aurez accomplies, des choix que vous
aurez faits, du degré de réussite de vos opé-
rations mais aussi de votre influence "poli-
tique" face aux différentes factions, vous
pourrez tomber sur sept fins bien distinctes.
Et pour une fois, méme sans mourir ou
perdre de membre du squad, arrivé a la fin
u jeu, on peut vraiment rater. Et ca, c'est

fardeore” "™

Aux chiottes Oblivion ! Mais ce qui
est mieux que hardcore, c’est se montrer dis-
trayant et immersif, Sur ce point, on assiste
a une réussite compléte. La ou Armed As-
sault paraissait extrémement artificiel avec
une géographie, une intégration des béti-
ments, objets et civils plutot mal foutue et
nuisant terriblement a la projection du
joueur dans le jeu, on se retrouve ici avec un
monde mettant totalement 4 ’amende les ti-
tres censés reposer sur 'immersion comme
les derniers RPG a la mode. En face d'un
Oblivion, d’un Fallout 3 ou d’un Gothic 3 aux
mondes ouverts qui compensaient en com-
pressant les distances, Bohemia Interactive
a choisi d’offrir un univers cohérent doté
d’un urbanisme et d'un peuplement logique
suivant la géographie, de camps planqués
ol l'on chercherait a se retrancher si on était
des résistants, le tout nappé d'une sociologie
plutot sympa. Il y a des putes, des vieux, des
curetons, des trafiquants d’armes, des pro-
Russes, des anti-Russes, des balances et tout
ce petit monde interagit dans la joie et la
bonne humeur. Attention tout de méme, on
gse trouve encore loin d’un titre pleinement
rolistique : sur tous les PNJ, seule une poi-
gnée disposent de dialogues interactifs. Mais
c’est déja fantastique car ¢’est auprés de ces
gens-la, qui souvent pourront passer inaper-
gus, que se jouent toutes les variations et les
finesses de la campagne.

Les choix des armes. Alors, je vous ai
déja rebattu les oreilles avec ces infos au
cours des previews, mais si de grands objec-
tifs principaux vous sont fixés, vous serez
aussi amené a prendre vos propres décisions
stralégiques, tactigues voire diplomatiques.
[1 s’agit d’abord évidemment de la maniére
dont vous accomplissez vos missions, en
ayant ou non recours aux vehicules blindés,
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aux soutiens logistiques. Dur de ne pas

spoiler et hors de question de recycler le
=i coup de la premiére mission el de ses
otages & sauver vous orientant vers des char-
niers. Alors, je me lance sur autre chose : la
fameuse Manhattan. Cette mission maudite
propose une douzaine de sous-missions allant
de 'escorte en passant par la défense de po-
sition, la capture de VIP ou les conquétes de
bases ennemies. Mais, au départ, il s’agit
juste d’enquéter sur deux figures pro-sovié-
tiques et d’essayer de les mettre hors d’état
de nuire. Vous étes libre de choisir vos
moyens, de hiérarchiser vos taches et vous
aurez méme |'occasion de participer ou non
4 la mise en place d'une rébellion populaire
armeée par le biais d'un prétre bien remonté.
Ce sont vos rencontres et votre comporte-
ment qui tireront le déroulement du jeu d'un
coté ou de lautre. Sans compter que cer-
taines décisions a priori insignifiantes — ne
pas fouiller un cadavre par exemple - pour-
ront engendrer d'énormes conséquences.
Voila un modele pour tous les développeurs :
il faut oser créer des situations complexes,

touffues, ménie G visquedeneas laissenpise de

ser a coté de quelque chose, C'est ca qui
donne la sensation du vivant.

Mave your bodybadg. Bon, tout ca c’est
bien cool, mais les virils, les tatoués, les
chiens de guerre se demandent sans doute ce
qu’il en est du gameplay proprement mili-
taire. Sur ce point, je vais faire simple : ¢’est
vachement mieux, Premier point, les sensa-
tions se sont grandement améliorées. On n’a
plus 'impression de piloter un vieillard ra-
vagé par |'arthrose et tellement rongé par la
sénilité qu'il est incapable de recharger et de
se déplacer en méme temps. Les mouvements
sont fluides, le passage d'une stance a une
autre n'est pas contraignant, le body awar-
ness est extrémement bien foutu, permettant
de savoir constamment si on est a couvert ou
pas (sauf le haut du casque) et on se sent
enfin maitre de I'avatar. Vous pourrez courir
ou recharger en tirant. Un houton vous per-
mettra de franchir les obstacles, a défaut de
sauter. Par contre, impossible de lancer une
grenade en mouvement. Mais vu comme j’ai
di mal, ¢’est certainement plus prudent, On
notera aussi que les développeurs ont intelli-
gemment pillé le mod ACE en intégrant leur
propre vision des premiers soins et du trans-
port de blessés ainsi qu'un inventaire un peu
plus erédible que le précédent. Les contréles
sont identiques & ArmA tout court et le "dou-
ble-tap", permettant d’accéder a une fuite en
avant si on I'effectue sur la touche "Avancer”
ou au blocage du lean droit ou gauche avec
e ou a, sannonce toujours aussi pratique,
Evidemment, tout cela se dégrade un peu
guand on se penche sur les véhicules, mais
bon, il s'agit d’abord dun simulateur d’in-
fanterie et pas dun GTA.

Omnichiant ? coté Intelligence Artifi-
cielle, on touche & un grand débat. Avec la
version commerciale allemande modée en

anglais, je n’ai pas souffert du syndrome
"LA. ennemie désamorcée” qui ponctuait mon
temps de jeu sur la béta. Pour peu qu’on dé-
passe le niveau de difficulté Regular pour se
fixer sur un petit Veteran, on obtient méme
des adversaires joliment vicieux et réactifs.
Ce qui implique des salopiauds vous faisant
baisser la téte d'un tir de barrage pendant
que leurs copains vous flankent, des ordures
retenant volre derniére position connue et
la pilonnant a la grenade ou au RPG-7 au
cas ol, et autres sagouins se plaquant dans
un batiment derriére une fenétre sale pour

Wi

planquer leur muzzle {lash et décimer tout le
monde, y compris ceux qui se portent a votre
secours. En face d’un blindé doté d’un canon
lourd, cela se complique encore puisque le
canonnier n’hésitera pas a tirer a travers les
batiments ou les couverts pour vous avoir.
Hum... Je parlais d’un grand débat plus haut
non ? Eh bien le voila : deux écoles s’affron-
tent. D'un c6té ceux qui considérent que I'T.A.
continue de tricher comme dans ArmA et
qu’elle vous headshote a trois-cents metres.
Allez les enfants, tendez le doigt vers eux
et moquez-vous. De l'autre, ceux qui ont
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compris lintérét de ramper a la
moindre suspicion de présences
OPFOR. A force de jeu et d’expé-
rience, en particulier celle menée
par Datter du bloe Caveofdistraction,
on a fini par mieux comprendre com-
ment les ennemis vous localisaient.
En plein jour, si vous vous fondez
dans le décor, et plus particuliére-
ment en vous couchant dans les
hautes herbes, a partir de 25 métres,
les ennemis ne vous localiseront que
par le bruit de vos tirs, votre muzzle

flash. Plus prés, le bruit de votre ramping
sera suffisant pour attirer leur attention et
les faire passer en mode combat. Plus loin, ils
auront davantage de mal & vous localiser, al-
lant jusqu’a se diriger dans la mauvaise di-
rection en cas de tirs ne révélant pas votre
position. Dans tous les cas, si vous dépassez
de I'herbe, si vous évoluez a couvert, vous
multipliez les chances d’étre repéré. A noter
tout de méme que votre équipement influe
sur le bruit que vous faites et que le degré de
luminosité jouera aussi. Les bolchos n’ont
pas forcément de lunettes de vision nocturne.
Vous si. Attention toutefois, les lumigenes et
le brouillard ne constituent toujours pas des
moyens de vous planquer. Dommage.

Band of poSers. L'Intelligence Artifi-
cielle alliée, de son coté, fait du sacré bou-
lot : il s'annonce assez dur de prendre vos
proches en défaut tant qu’on reste a terre.
Les bidasses suivent bien le systéme d’ordre,
particulierement utile puisqu’il vous permet
de désigner des cibles ou de changer le profil
geneéral, vos freres d’armes vous sauveront
souvent la mise en signalant ou éliminant des
menaces qui étaient totalement inapergues.
D'ailleurs, si jamais ils mangent du plomb,
c’est en vous portant secours parce gue vous
vous étes fait descendre a découvert. En
temps normal, ces messieurs gerent assez
bien les couverts et ne peinent vraiment que
pour sortir et rentrer des divers véhicules. Si
vous vous sentez quand méme empétré avec
ces lourdauds, pourquoi ne pas en choisir
d’autres qui vous répondront quand vous
les insulterez ? On dénombre déja un bon
gros nombre de joueurs d’ArmA 2 et quasi-
ment autant de scripteurs et créateurs de
missions ravis de vous voir mourir sous les
coups de boutoir de leurs vices. Au pire,
la campagne est jouable en coop, méme si
les deux premiéres missions buguent. Je vous
incite en revanche a tester les missions cus-
tom Joueurs VS I.A. ne manquant pas de nai-
tre tous les soirs sur les divers serveurs
francophones : c'est trés rigolo, méme s'il
faut faire preuve de retenue, d'un peu de dis-
cipline et ne pas se la jouer Baitlefield 2. Tous
les mods d’Armed Asseulf étant facilement
portables vers ArmA 2, on ne devrait pas tar-
der & voir débarquer le successeur du ACE et
un paquet de trucs enthousiasmants qui ne
manqueront pas d’améliorer I'expérience de
jeu. En attendant, on peut jouer des bergers
allemands, des sangliers artilleurs et tout ce
que l'éditeur, super efficace et ouvert, peut
vous permettre d'imaginer. Dur de s’avancer
davantage a I’heure ol j’écris ces lignes : s'il
est a peine possible d’héberger une partie
convenable avec une ligne ADSL classique,
les serveurs dédiés commencent a se multi-
plier. Mais, je crois sincérement qu’on devrait
profiter d'une vague populaire Arma 2.

Beau comme un Soukhoi. Dernier

point, le volet technique. ArmA 2 est tout
simplement superbe : qu’il s'agisse des

- : . I
T

textures, de la modélisation, de la colorimé-
trie, du ciel, de la distance de vue, des effets
de profondeur de champ ou de flou, c¢’est
I'extase. D’ailleurs, je soupconne une bonne
partie de ceux qui découvriront le jeu dans
les prochaines semaines de ne le faire que
pour son cité esthétique. Manque de bol,
méme s'il est plus joli que son prédécesseur a
fluidité égale, il faudra une grosse machine
pour vraiment en profiter. Avantage au dual-
core et aux ATI. Un bon Core 2 Duo et une
4870 constituent une config idéal pour jouer
en high aux alentours du 1400 par 900. Par
contre, coté SLI et Quadcore, c’est un peu la
déception : sur un i7 Extreme avec un TriSLI
de 295, j'ai pu constater qu'une seule carte
était reellement utilisée ainsi qu’a peine

1t ede vofve approche en moins decing.clics, En.. - S8

50 % des processeurs. Mais bon, ca tournait
tout a fond en 1980 par 1200. Donc je vais ar-
réter de pleurnicher, Reste les reproches tra-
ditionnels des produits propres 4 Bohémia :
le son des armes et des véhicules laisse en-
core a désirer, mais il y a du progrés, Une
grande partie des dialogues sont en syntheése
vocale, méme 5'ils sont largement plus agréa-
bles que ceux d’ArmA. Et surtout, I'interface
des menus, en particulier de celui de sauve-
garde, est minable. De quoi perdre ses don-
nées deux-trois fois avant de s’y faire. Mais,
bon, &’il faut endurer ce genre de chose pour
profiter d’un vrai grand jeu, je pense qu'on
serrera tous les dents avec plaisir.

Omar Boulon

ArmA 2 est plus qu’une
Notre A"Is bonne surprﬁse :Cll:'est
une super nouvelle. Le jeu est suffisamment
passionnant et beau pour attirer toute une
nouvelle clientéle vers ce type de jeu,
comme Flashpoint I'avait fait en son temps.
On peut donc espérer que la complexité et
I'intelligence reviennent a la mode. En at-

tendant, si vous aimez les FPS vraiment tac-
tiques et exigeants ou si vous cherchez tout
simplement un nouveau truc a découvrir,
n'hésitez pas a vous lancer sur ArmA 2.

Surtout qu’une grosse commu-
nauté sympathique est la pour
vous accueillir sur nos forums.

8/
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role de stratégie que celle des dé-
D veloppeurs du premier Call of

Juarez. A défaut de marquer les
esprits par ses qualités intrinseques, le
titre restera dans les mémoires comme
la premiére tentative pseudo-légale de
contraindre les utilisateurs Il'ayant
supposément piraté 4 un paiement de
400 euros aprés une collecte d'adresses IP
non autorisée par la CNIL. Débouté par
le Tribunal de Grande Instance de Paris,
Techland a depuis fait profil bas, profi-
tant de l'agitation pour changer I'éditeur
de Call of Juarez durant la gestation du
second opus. C'est done Ubisoft qui a ré-
cupéré le FPS western désormais étendu
au passage a la Xbox 360 et a la PS3. Une
ouverture qui n'est pas sans conséquence
sur l'évolution du gameplay, comme on le
verra par la suite. Mais avant de trop
m'emballer et de pulvériser mon plan ini-
tial, je me vois contraint de revenir au
point crucial du test, le scénario. Les
suites chronologiques étant devenues
définitivement ringardes, CoJ Bound in
Blood s'inscrit dans la tradition moderne
des antépisodes/prequel (suivant votre
degré d'attachement a la francophonie).
On y suivra donc la "jeunesse" tumul-
tueuse de Ray, antihéros du premier opus
et de son frére Thomas (voir l'encadré
"Les fréres pétards"). Un périple qui com-

Gall of Juarez : Bound in Blood
Rio pas Bravo

mencera pendant la Guerre de Sécession
coté sudiste avant de s'enfoncer dans le
Far West a la recherche de l'or de Juarez
sur fond de rivalités masculines et de bon-
dieuseries.

Nickel Chrome. Malgré des dialogues
plutot réussis — quand on aime la vulgari-
té — soutenus par un doublage francais tres
honorable, j'ai eu bien du mal & me pas-
sionner pour l'histoire et 4 ne pas zapper
les cinématiques. Le scénario est en effet
ultra prévisible, son seul mérite étant de
nous faire profiter d'une bonne diversité de
paysages. Et s'il y a bien un point sur lequel
CoJ BiB assure, c'est celui de la réalisation
visuelle. Que ce soit au niveau des textures,
de la végétation ou du design des baiti-
ments, tous les environnements sont extré-
mement soignés. Sans atteindre le rendu
dun Crysis, l'illusion est saisissante au
point de rouler sous mon bureau a chaque
passage dans une prairie. Bon, j'avoue que
je suis aussi totalement subjugué par leur
gestion de la profondeur de champ parce
que je suis myope comme une taupe. Le
rendu obtenu gquand on passe en mode
visée (qui n'est pas un iron sight) donne
tout son sens a la notion de flou artistique.
Et pour une fois, la version PC n'est pas
une adaptation du code console, réalisée
quinze jours avant la sortie par un stagiaire

Genre : FPS

Développeur : Techland {Pologne)
Editeur : Ubisoft

Canfig. recommandée : CPU dual-core,
2 Go de RAM, Carte graphique 256 Mo
suppartant le Shader Model 3.0

Prix : Environ 50 euros

DRM : SecuROM

webmaster. Sur une vieille 8800 GTS
320 Mo de premiere génération, avec tous
les détails a fond en 1440x900 le jeu s'est
montré parfaitement fluide en toutes
circonstances tombant trés rarement en
dessous des 60 images/sec.

Land of the deadwood. partant des
films de cow-boys comme principale inspi-
ration, on pouvait s'attendre a retrouver
dans CoJ BiB des activités aussi divertis-
santes que les concours de crachats, le
poker menteur et les déguisements a
I'amiable a4 base de goudron et de plumes.
Techland n'a finalement gardé que le culte
du colt sous toutes ses formes. Passons ra-
pidement sur les duels concluant les chapi-
tres : longuets, simples et répétitifs, ils
n'ont pas beaucoup d'intérét une fois passé
I'effet de surprise. Le reste du temps, BiB
est bien un FPS dont le feeling des armes
est réussi (dans le genre brutal plutét que
réaliste) et I'ILA. correcte sans atteindre des
sommets. Je suis plus mitigé sur 'ajout du
gystéme de couvertures dynamique. Méme
si I'idée est bonne, on ne peut pas en dire
autant de I'implémentation : le systeme est
automatique quand vous vous collez & une
paroi et pas des plus maniable & la souris.
De toute facon, j'ai surtout joué avec Ray
dont la stratégie est plutét de foncer dans
le tas et d'agir en alchimiste transformant
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les os en plomb, Avec ma version de test,
je ne peux malheureusement pas vous
dire si le multijoueur compensera la

Les frares petards

Contrairement a son prédécesseur qui al-
ternait les deux protagonistes en fonction
des niveaux, CoJ BiB vous laisse le choix
entre les deux fréres au début de chaque
chapitre. Ray est le bourrin du groupe, sa
force physique lui permettant de défoncer
les portes, de trimballer une gatling et de
résister aux dommages mieux qu'une
vache. Ses armes de prédilection sont le
colt — il peut en utiliser deux simultané-
ment — et la dynamite, en faisant un tueur
efficace a courte portée. Par opposition,
Thomas est surtout a |'aise a distance au
fusil comme a |'arc. Sa faible composition
est compensée par son agilité — c'est un
grand amateur de cordes et de lassos — et
sa discrétion, appuyée par les couteaux de
lancer marque de |'assassin silencieux.
Attention, si le butin est commun, l'arsenal
ne s'échange pas par peur des maladies
dermatologiques. Dans un souci d'optimi-
sation fort compréehensible, vous seriez
bien avisé de déterminer rapidement votre
personnage préféré et de lui laisser carte
blanche pour les achats.

relative courte durée de vie (comptez entre
6 et 7 heures) du mode solo. Je n'ai rien
vu de particulierement excitant dans les
différents modes en équipes avec classes,
Evidemment, si ¢a s'avére génial a 'usage,
on ne manquera pas de vous en reparler
mais je doute fort que cela puisse approcher
les ténors du genre.

Le nouveau western ? La fin appro-
chant, il me faut revenir sur le principal re-
proche formulé rapidement en début de
test : 'adaptation (je devrais dire la simpli-
fication) du gameplay pour le transformer
en FPS jouable sur consoles. Plus que la vie
qui se régénére toute seule en restant plan-
gqué quelques instants, l'exemple le plus fla-
grant de la "consolisation” réside dans les
capacités spéciales des deux frérots. Avec
Thomas, le maintien du mode visée sur un
fusil ou un arc déclenche une sorte de
bullet-time qui aide a shooter les ennemis
sans que ce soil particuliérement scanda-
leux par ailleurs. C'est une autre histoire
pour Ray dont I'habileté aux pistolets est
responsable d'une visée totalement auto-
matique de ses adversaires a courte portée.
Je veux bien croire que ce genre d'artifices
soient nécessaires lorsqu'on a une manette
en mains mais a la souris, c'est totalement
frustrant et parfois méme handicapant. Ce
n'est pas la seule modification puisque les

niveaux, bien que vastes au premier abord,
sont exploités de facon trés linéaire et vous
passerez une bonne partie de votre temps a
courir apres votre [LA. de frére, & quelques
exceptions pres (les deux chapitres ouverts
contenant des missions annexes). Alors que
le moteur permettait de faire un FPS ou-
vert aux gunfights furieux, on se retrouve
finalemenl avec un shoot sympathique
mais beaucoup moins ambitieux, trop sim-
plifié et un brin répétitif. Bon, vous voulez
bien vous remettre au travail sur Dead
Island maintenant 'l vous plait ?

Potoman Poujade

notre AVIS

Call of Juarez BiB a bien progressé depuis
le premier épisode, notamment du point
de vue de la technique et de la réalisa-
tion. Il aurait presque pu étre un bon jeu
si sa sortie simultanée sur consoles
n'avait pas opére de séveres amputations
dans le gameplay. Visée automatique, vie
qui se régénere, level-design beaucoup
plus linéaire, I'expérience a perdu pas
mal de piquant et d'intensité. Un comble
pour un jeu dont I'ambiance Far West
violente et vulgaire le desti-

nait principalement aux

cow-boys sévérement burnés. 10
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Overlord 2

Dungeon Keeper, Evil Genius, Overlord...
j'en oublie sirement beaucoup mais les jeux
qui nous foutent dans la peau du grand mé-
chant sont relativement rares. Si les gens
n'étaient pas naturellement vils et mes-
quins, peut-étre que cette situation les
amuserait un peu plus... Quand une jour-
née suffit pour que Zoulou envoie une
photo de moi déguisé en femme a des in-
connus, que Boulon me tue en série dans
Les Sims 3 et qu'un gars en camionnette
tente de me cracher dessus, je comprends
que pour beaucoup ¢a change de jouer aux
gentils héros. Pour un étre fonciérement
bon et équilibré en revanche, un peu de
fantaisie cruelle est appréciable, méme si
parfois c'est un peu dur, le massacre de
bébés phoques par exemple. D'un autre
coté, ils font de beaux bonnets pour nos lar-
bins... Dans Overlord 2, le joueur incarne
le fils du précédent tyran avec un agenda
chargé : il faut conguérir a nouveau le
monde, l'empire de son daron étant passé
sous la domination romaine. Fonciérement
anti-magie, les Romains s'en prennent a
toutes les créatures non-conformes telles
que les elfes ou les lutins, qui se sont done
unis pour résister a l'oppresseur. Pas de
chance pour eux, I'Overlord n'en a rien a
carrer et n'hésite pas a se mettre tout le
monde & dos. Encore une fois, ¢'est Rhianna
Pratchett - fille de Terry — qui est 'auteur
du scénario, et si ce dernier ne casse pas
des briques a coups de houles, l'ambiance
est trés plaisante dans 'ensemble.

Les cheurs pour commencer.

Le joueur débute dans la peu d'un Over-
lord encore trés jeune. Mis au banc de

Et tu tapes, tapes, tapes...
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Editeur : Codemasters
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contrdle de plus en plus simultanément.
Les larbins s’avérent indispensables a tous
les niveaux du gameplay. Ils peuvent atta-
quer les ennemis, ravager l'environnement,
récolter les différents bonus (I'argent, les
divers artefacts ou les orbes augmentant les
réserves de larbins), et on peut les envoyer
fouiner dans des zones inaccessibles pour
nous. Ils peuvent également servir de com-
posant pour la fabrication de nouvelles
armes et armures pour leur maitre, voire a
l'amélioration des nombreuses piéces du
chateau. Bref, ils sont incontournables, mais
ils ne font pas tout le hboulot pour autant.

Allez, tous ensemble. L'Overlord se
doit de participer aux combats. Ce n'est pas
qu'une question de fierté, ¢'est aussi qu'on
n'a pas trop envie de s'emmerder en regar-
dant les autres se tabasser entre eux. Face
aux boss ou 4 un grand nombre d'ennemis,
sa puissance de frappe est de plus indis-
pensable. C'est pour cela que l'on se forge
de meilleurs équipements, et que I'on doit
trouver de quoi augmenter les jauges de
mana et de santé. Mais 'il n'y avait pas les
larbins & gérer, les combats seraient aussi
ennuyeux qu'avoir des couilles au lieu des
dents : avec une seule attaque et trois pou-
voirs, on ne va pas loin.,. C'est sans doute

son village, 1P GHR°ToER A€ BEHCE Pour™"Four cdfté ¥ istn e [¢§ eveloppeurs ont

prouver aux larbins qu'il est leur maitre
avant de ge congeler pour revenir a un age
plus avancé. Les larbins sont des Gremlins
obéissant aveuglement a I'Overlord, quitte
& se sacrifier si nécessaire. Comme dans le
premier opus, il en existe de quatre sortes :
les bruns, les résistants et doués au corps
4 corps ; les rouges, lanceurs des boules de
feu ; les verts, tuant rapidement quand ils
attaquent par derriére ; et enfin les bleus,
capables de nager et de ressusciter leurs
confréres sur le champ de bataille. Le
joueur les débloque progressivement, et au
fur et a mesure de l'aventure, on en

pensé a diversifier un peu l'action. On doit
ainsi parfois prendre possession d'un de ses
minions pour débloquer une situation,
quand I'Overlord ne peut le faire lui-méme
ni contréler ses sous-fifres & distance (che-
min trop étroit et sinueux, nuage toxique
que seuls les larbins verts peuvent traver-
ser...). Mais ce n'est pas la seule nouveauté
de cel épisode.

Il te plait le refrain ? siroverlord est
par nature mauvais, on dispose cetle fois
d'un barométre indiquant son niveau de mé-
chanceté. 1l est en effet possible de ne pas

Les larbins, la meilleure diversion pour "mater” en toute impunité.
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étre démoniaque, et méme de finir plutot
genlil, et ce grice a la non-linéariié du jeu,
qui permet de choisir sa prochaine mission
et d'en refuser quelques-unes : certaines
personnes plus ou moins bien intentionnées
viennent en effet nous en soumettre dans
notre chiteau, et rien ne nous empéche de
les envoyer bouler. En fait, méme quand on
les accepte on les envoie bouler... Mais la
plupart des nouveautés de cet opus concer-
nent les larbins. On trouve maintenant des
montures pour eux, montures dont l'intérét
principal est de rendre accessibles certaines
zones a priori impraticables. Il est de plus
possible d'équiper ses petits monstres avec
le matériel trouveé sur les restes de leurs en-
nemis, les armes et armures les rendant
plus efficaces. On a enfin tout le loisir de
ressusciter les larbins déchus un fois rentré
a son chateau. Cela a toutefois un cout :
plus le larbin est équipé et puissant, plus il
faudra sacrifier de jeunes larbins innocents.
En fin de compte, ce n'est ni vraiment ren-
table ni intéressant, puisque les équipe-
ments sont vite récupérés sur le terrain et
qu'il existe d'autres affectations possibles
pour les larbins en réserve.

Alors tape, tape, tape encore !
C'est malheureusement le probléme avec la
plupart des nouveautés : elles nous per-
mettent d'essayer de nouvelles choses,
mais elles ne cassent pas la répétitivité
des tiches dont souffrait déja le premier
QOverlord. Les missions sont certes variées,
mais la fagon de les accomplir s'annonce
toujours identique : envoyer ses larbins au
fourneau et se jeter dans la mélée. On
trouve de temps en temps des passages qui

changent, un_peu la donne. lorsquon

controle une baliste ou un bateau par
exemple, mais on revient vite aux élémen-
taires. C'est d'autant plus frustrant a cause
du systeme de chekpoint : si le jeu se mon-
tre assez facile dans l'ensemble, on tombe
parfois sur un os et en cas de mort, il faut
se retaper quelques minutes de jeu sans
grand intérét. C'est dommage, vraiment,
parce qu'il s'avere plaisant sur dautres
aspects. Le graphisme par exemple ne s'an-
nonce pas fantastique, mais il reste tout a
fait correct et le jeu peut tourner sans pro-
bléme sur des PC moyens. Les environne-
ments sont de plus trés variés, on n'a pas
l'impression de tourner en rond quand on

passe des montagnes enneigées aux foréts
de bambou en passant par un palace ro-
main ou des grottes elfiques. Overlord 2 a
en plus l'avantage d'une bonne durée de vie
(plus d'une dizaine d'heures rien que pour
le solo), argument non négligeable par les
temps qui courent. Quant a la VF, elle
bénéficie d'un bon doublage ; les voix des
larbins sont ainsi trés bonnes mais leurs
expressions bien trop redondantes cepen-
dant. Il y a du déchet aussi, les elfes rastas
n’étant ni dréles ni convaincants, mais ¢a
reste trés anecdotique face a la répétitivité
abusive du titre.

El Gringo

Overlord 2 est plutot
Notre A“Is sympathique quand
on n'y joue pas longtemps ou qu'on se
contente des cinématiques. Comme son
prédécesseur, il péche par une extréme
répétitivité de I'action couplée a un sys-
téme de chekpoints mal foutu. C'est con,

le jeu est plutot bon esprit et fourni,
mais les nouveautés ne suffisent pas a
éviter de répéter les erreurs du passé.
Notez qu'une démo est disponible pour
se faire une idée, mais considérez qu'il

n'y a rien de plus que d'autres
larbins et environnements
dans le jeu complet.

610
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Voila un bail que je
n’al pas été aussi décgu
par un jeu. Pour tout
dire, au bout de cing
minutes de tripotage,
j'al méme eu 'impres-
sion d’étre clairement
insulté par Prototype.
Une sorte de petite
voix aigrelette qui me
balancait des "Tiens
gros beauf, régale-loi
avec mes explosions a
deux balles, mon gameplay pour assistés et
mes scénes d’action @ la Michael Bay...
T’aimes ¢a, hein, ducon ¢ Tu kiffes de lais-
ser ton cerveau d la porte et de voir des gens
coupés en tranches, des capucheux courir le
long des butldings et des hélicos défoncés a
grands coups de mawashi giri ? Je vais t'en
donner mot, petite..." Manque de hol, non,
je kiffe pas et tu ne me tutoies pas, vieille
galette pourrie. Je sais gque je suis un peu
hourrin et bas de plafond, mais qu’on mise
toute la réussite d'un titre sur mes ins-
tincts les plus bas, j'appelle ¢a du racolage
actif et, honnétement, ¢a mérite une mise
a I’amende. Rien d’étonnant, remarquez,
Radical Entertainment, studio papa de
Protoype, est a l'origine de l'affligeant
Scarface et d’un Hulk de sinistre mémoire
en 2003 : question bourrinage et opportu-
nisme, bon sang ne saurait mentir.

Et comme si ¢ca
ne suffisait pas,
Protoype contient
de la pub in-game.

Le Mercier $ans Merei. vous incarnez
Alex Mercer, un tektonik cagoulard ayant ap-
paremment de grosses difficultés a vivre sa
puberté : Monsieur a ses vapeurs, ses pous-
sées de coleres, des excroissances glaireuses
lui colonisant le corps dans tous les sens,
sans compter un trés gros probléme avec
I'autorité ; en I'occurrence 'armée améri-
caine. Pour ne rien arranger, autour de luiun
virus transforme les pauvres habitanis de
New York en zombies classiques mais tou-
jours pressés et malpolis, voire en infectés
nudistes un peu plus irritants. Mais bon,
Alex, lui il 8’en fout : du moment qu’il a son
survét' Gap résistant aux obus antichars et
aux rayons laser, il va bien. On suivra le pé-
nible individu dans sa quéte d’identité et de
vérité. A noter que cette derniére s’accom-
plira de maniére vaguement originale : il fau-
dra absorber ’ADN de différentes cibles pour
avoir accés a leur mémoire et comprendre
comment on a pu passer de beau gosse ama-
teur de Mokaceino menthe chez Starbucks a
la glaire ambulante et multifonction foncié-
rement va-t-en-guerre. Je ne veux pas briser
le suspense, mais j’ai connu exactement la
méme chose aprés 'absorption d’une pizza
aux huitres pas fraiches lors de vacances a
Port-Barcares. On en guérit trés bien.

“Bourrin flirt avee 10i” cots game-

play, Proloype joue dans la cour du jeu d'ac-
tion & la troisiéme personne avec terrain de

Prototype

Et ?as lapeine
de le produire en série

Genre : Action décérébrée

Développeur : Radical Entertainment {Etats-Unis)
Editeur : Electronic Arts

Config. recommandée : CPU 2 GHz,

2 Go de RAM, Carte graphigue 256 Mo

Prix : Environ 60 euros

DRM : Vérifie la présence du DVD

jeu apparemment vaste et libre. Bizarre-
ment, ca me rappelle le Hulk de Sega (et de
triste mémoire, encore, tiens), mais je di-
vague. Alex peut se déplacer dans une ville
de New York pas irés marquante et fran-
chement cubique afin de résoudre des
missions principales, faisant avancer le scé-
nario. Etonnamment, il s’agira de tuer des
gens ou de les absorber et puis ¢’est tout. Il
peut aussi se balader de quéte secondaire
en quéle secondaire pour choper des points
d’expérience permettant d’acheter de nou-
veaux pouvoirs. Ou juste tout casser dans
tous les sens. Mais pour étre honnéte, tout
ca, on 8’en branle un peu. Le but avoué de

WS reservesProfotype est d’offrir au joueur une sensa-

tion de puissance immense, gigantesque et
intoxicante. Un peu comme lorsqu’on se re-
trouve au-dessus d’'une petite fourmiliere
avec six litres d’enduits a la chaux et un
chalumeau, ou face & Gringo avec une date
de bouclage a faire respecter. Alors, est-ce
une réussite ? La-dessus, je suis positif : le
jeu en 'état voudrait se poser i une petite
dizaine de tons au-dessus du X-Men moyen.
Mais, pour vous donner une idée de la vo-
lonté affichée par les concepteurs, on doit
bien trainer au 8 ou 9 de I’échelle Super-
Sayan qui en compte 6. On vole, on court le
long des buildings, on défonce des tanks en
les piétinant rageusement, on lance des voi-
tures, on découpe/poinconne/tronconne/
éviscere/démembre/éventre des dizaines
de personnes d’un coup et d’un clic, on se
déguise en tout ce qui bouge et j'en passe.
C’est un festival d’Hénaurme et je com-
prends que certains puissent apprécier ce
jeu pour son c6té défoulant.
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Vulgos pecum. Manque de bol, je suis
sir gque méme ces derniers rougissent
toutes les trois minutes devant I'incroyable
vulgarité de Profotype et qu’ils peinent a y
jouer plus d’'une heure d’affilée. Evidem-
ment, je ne parle pas de vulgarité avec des
gros mots, des Rolex, la retraite a 67 ans,
Bigard ou des meufs a poil, mais plutit des
grosses ficelles et des coups de coude dans
les cotes offerts en continu par les dévelop-
peurs. Prototype se dédie tout entier au fan-
service, a la satisfaction des pulsions
panpan-boumboum du joueur et cela sans
jamais chercher a élever un peu le débat.
Bon, OK, ce n’esl pas forcément répréhen-
sible en soi mais ca pose un vrai probleme
quand la volonté de faire le truc le plus
aberrant possible le plus de fois par se-
conde finit par occulter le gameplay en lui-
méme. Permettez-moi d’illustrer le propos :
Prototype est une coquille vide. Hors coups
d’éclat a la con, le jeu est dénué de tout in-
térét. Oui, je sais, c’est brutal. Premier
point, la plupart des actions ne demandent
aucun effort de la part du joueur : qu’il
s’agisse de maraver un gros machin mu-
tant, de courir sur le toit des immeubles ou
d’éliminer trois hélicos et quatre tanks,
tout se fait sans effort. Typique du syn-
drome Assassin’s Creed : un bouton pressé
en continu = une action nécessitant tradi-
tionnellement du skill. Oui messieurs, ¢’est
ca, la mort du jeu vidéo et le retour a un
true cinématique a la con. Ajoutez a cela
que vous pouvez regagner de la vie en bouf-
fant un passant n’importe quand et sans
limite de nombre. Second point, aussi puis-
sant soit-il, le personnage n’a aucune

influence sur 'univers : on pourra raser
une place, tout défoncer, expédier les voi-
tures sur la lune et génocider tous les mili-
taires du coin, passés dix metres, tout
respawnera comme si rien ne s'était passé.
(Ca fait tache. Surtout quand on met cela en
relation avec I’absolu inintérét des missions
gecondaires juste présentes (et mal inté-
grées) pour offrir de I'’XP sans vertu ludi-
que intrinséque,

L'lLA. Y @ pas. On passera sur la narra-
tion vraiment décousue et faussement
déconstruite, sauce grand flash-back bor-
délique, ¢a reviendrait 4 tirer sur une am-
bulance : Prototype est quand méme le seul
et unique jeu au monde nécessitant le
"euide officiel" payant pour comprendre
vraiment I'histoire. Votre copine vous a-
t-elle trahi, I'avez-vous tuée, votre sceur est-
elle vivante, quel age a le fameux baby ?
C’est juste le bordel. Mais bon, on s’en
fiche : ce n’est pas The Crossing, ce n’est
pas Silent Hill, aprés tout, on est la pour
taper des trucs. Et dans ce cas, ce qui est
beaucoup plus grave, c’est la catastro-
phique Intelligence Artificielle du jeu. OK,
Alex machin peut ingérer tous les piétons
el se faire passer pour eux. Mais pourquol
un régiment de soldats ne se pose pas de
question guand il voit un des siens récem-
ment disparu faire le tour de la base en vo-
lant, des tentacules plein les bras ? On se
demande. Voila qui est absolument impar-
donnable, malgré 'ambition du studio ou
la sensation de puissance véritablement
au rendez-vous. Sur le versant technique,
c’est exactement la méme chose : on est

impressionné par un facteur, en l'occur-
rence le nombre de personnages affichés a
I’écran en simultané sans trop de ralentis-
sements, mais le reste est un peu aigre en
bouche : les effets sont quelconques, les
textures et les modélisations datent d’un
ou deux ans, sans parler d'un design vrai-
ment au ras des paquerettes hors avatar.
Mais bon c’est pas grave hein ? Aprés tout,
¢’est un jeu vidéo juste fait pour se défou-
ler, non ? Bah non. Activision est connu
pour décliner ad nauseam ses licences et en
faisant le succés commercial de Prototype,
vous encouragerez la prolifération de ce
genre de jeu, sans vrai gameplay ni dme.
Et faudra pas venir raler quand y aura
plus rien d’autre. Vive le nivellement par le
bas.

Omar Boulon

Malgre un amuse-
Notre A“Is ment passable a
condition d'y jouer par session de vingt
minutes, Prototype est I'archétype du

jeu dangereux pour notre loisir préféré :
bas de plafond, trop facilement digérable,
oubliant totalement le gameplay, I'l.A. et
méme la technique ou le scénario au pro-

fit d’'une surenchere d'action décérébrée
et terriblement vulgos. Vous ne vous en
souciez sans doute pas, mais en achetant
Prototype, vous forgez le visage des jeux
vidéo de demain, et franchement, il n’est
pas joli a voir. Luttez contre vos bas ins-

tincts et exigez de la surpuis-
sance de qualité : achetez
inFamous.

/10
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Point Lookout

Point de loukoum mais
beaucoup de mélasse

Genre : Trekking Redneck

Développeur : Bethesda Softwarks (Suzde)
Editeur : Microsoft

Config. recommandée : CPU dual-core 2 GHz,

2 Go de RAM, Carte graphique 256 Mo supportant
le Shader Model 3.0

Prix : Environ 15 euros

DRM : Games for Windows live |

Rendez-les armes ! Cessez le combat. Je
crois qu’on est foutu... Il va falloir se rési-
gner et se laisser assimiler. On vient d’ap-
prendre aujourd’hui que Zenimax Media
Incorporated, la maison mere de Bethesda,
venait de se payer id Software. Alors, a ce
rythme-la, je préfére laisser tomber. Dans
trois semaines, c’est Todd Howard qui
signera mon chéque de licenciement, un
quart d’heure apreés ’étre payé la sécurité
sociale francaise et EDF-GDF. C’est donc
dans un état d’esprit tout a fait neuf et re-
laxé que je peux enfin profiter de I'excel-
lente nouvelle extension & Fallout 3, le
meilleur RPG de la décennie. Par un astu-
cieux artifice scénaristique, une pub tombe
du ciel et vous indique gu’un bateau 4 aube
peut vous emmener dans un nouveau coin
du Wasteland, sentant hon le deep south,
Deliverance, la consanguinité et le marais.
S’il est d’abord question de retrouver une
gamine pour le compte de sa mére, on se re-
trouve trés rapidement a protéger un goule
propriétaire terrien et son gigantesque ma-
noir contre une bande de hippies primitifs
et belliqueux. De fil en aiguille, on sera
amené a infiltrer la secte, 4 se payer un bon
pelit trip et a avoir le fin mot de 'histoire.
Comme d’hab', la quéte principale est fan-
tastique et pleine de moments de gloire, en
particulier le voyage initiatique et ses hal-
lucinations proprement époustouflantes :
une aiguille géante recousant le sol, des
Pipboys factices vous insultant, des bou-
teilles de Nuka Cola explosives et autres
références a votre passé douloureux.
Du grand, du beau, de I'inspiré.

que d'innovation. Je ne suis pas certain que
I'univers soit prét pour cela. Surtout qu'on
bénéficiera de quelques nouveaux {raits,
ainsi que d’armes comme le fusil a canons

juxtaposés, la carabine a levier. D'un point

de vue design, I’adjonction de tétes de pou-
pée un peu partout et le recours a la hrume
permettent de mettre en place une ambiance

© Ce document est |a propriété U:'plq‘(jq'[')}"ifrﬂgn% te%fffﬁrﬂé?ﬁ 'Sﬁéﬁolf_bmme dans

l.ﬂ_ ﬂ,hallﬂﬂmmlt dans la conti-
NUItA. Sur le versant des quétes secon-
daires, on aura aussi droit & de nouveaux
mécanismes de gameplay enthousiasmants
et profonds comme "raméne-moi 20 fruils,
10 piles et 6 presse-purée pour créer une
super eau-de-vie et toucher 300 capsules".
On pourra méme explorer;, parait-il, un camp
de redressement au milieu des marais,
une féte foraine désaffectée et affronter des
mutants consanguins a six doigts et deux
banjos. Et croyez-moi, ¢'est vrai, ce nouveau
terrain de jeu mesure & peu pres, selon
les déclarations des concepteurs, un cin-
quieme du jeu original ! Que d’excitation,

The Rocky Horror Picture Show ou Madame
est servie. Une fois encore, je tiens a saluer
I"a-propos de Bethesda qui a su dépasser des
clivages rabougris, réactionnaires, conserva-
teurs, passéistes et d'un autre temps tels que
les conventions rolistiques imposant fascis-
tement d’avoir besoin de discuter ou de fouil-
ler pour progresser dans l'aventure. Et
bravo encore pour la possibilité du tuer le
vrai méchant, le faux gentil, les deux et puis
de toute facon, les deux parce gqu’il n’y a
quun vrai gentil c’est vous, c¢'est vrai
d’abord.

Omar Boulon

Dur dur de pa-
Notre A“Is tienter jusqﬂ'au
prochain add-on de Fallout 3. Aprés
avoir arpenté les rivages séducteurs
et intrigants de Point Lookout, je
meurs d'envie de visiter le vaisseau
extraterrestre qui nous a été promis
pour le prochain DLC. On devrait re-
trouver une fois de plus tout ce qui
fait le sel scénaristique et ludique
de cette licence d’exception. Parce
que Point Lookout, c'est génial :

il y a un phare comme sur le pont
d’Alexandrie, il y a un manoir
comme dans La Famille

Adams. Maintenant,

laissez-moi mourir. 5/']
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— ¥ 4
Wallace ¢ Gromit’s
Grand Adventures : Muzzled !
Grand Adventure, petit profit

Genre : Aventure
Développeur :
Telltale (E.-U.)
Editeur : Telltale

Config. recomman-

dée : CPU 3 GHz,
1 Go de RAM,
Carte 3D 128 Mo
Prix : Enviran

9 dollars

DRM : Nen

Ca commence a étre un peu le bordel
chez Telltale. Les Sam & Max étaient
vendus a l'unité et par séries com-
pletes. Avee Strongbad, méme chose
(a 'exception du dernier épisode qui
n'était jusqu’a maintenant pas dispo-
nible a I'unité). Avec Wallace & Gro-
mit, c'est linverse : la série vient
seulement de se faire déloter pour la
commercialisation du troisiéme épi-
sode. Il serait peut-étre temps qu'ils
choisissent une méthode de vente et
qu'ils s'y tiennent... Quoi qu'il en soit,
j'ai un peu plus de mal avec Wallace &
Gromit qu'avee les autres séries Tell-
tale. Ef j'ai un peu plus de mal avec cet
épisode qu'avec les précédents. Une
raison a cela : I'esprit n'est pas vrai-
ment 14. Muzzled | débute avec une
nouvelle invention problématique de
Wallace, une camionnette fabriquant
des glaces de n'importe quelle saveur.
Pour une fois, ce n'est pas l'invention

en ellesnitiit il pose 'ﬁlﬂhﬁéﬁafwﬁm”ﬂﬁ‘ ne chahge pa

les chiens dont le refuge vient d'étre
détruit. Les cabots ont en effet piqué
des piéces de l'invention, qu'il s’agira
de récupérer. Une fois la mission ac-
complie, le mystérieux Monty Muzzle
viendra nous débarrasser de cette ra-
caille canine et nous rappellera qu'il
organise une féte foraine a leur profit,
ou plutdt celui du refuge détruit. Nos
deux héros et leurs voisins vont doncy
participer, mais le joueur risque, lui,
de s'ennuyer un peu.

Musgeal ! Le scénario ne s’annonce
pas profond, mais ce n'est pas vrai-
ment embétant. En revanche, le jeu
s’avere extrémement prévisible et trés
peu amusant. On était habitué avec
Telltale & partir dans des grands dé-
lires ; pour une fois j'avais deviné tous
les événements a venir et je n'ai méme
pas esquissé un sourire. Plutot frus-

trant... D'autant plus que le gameplay,
f Sdfprédéte donc les

mémes défauts que les épisodes précé-
dents. Les énigmes souvent faciles et
vite torchées, ca va, on connait, mais
ca passe beaucoup mieux quand on
s'amuse. Avec Muzzled !, ca fait juste
trés léger, surtout en comptant les
problémes de déplacement récurrents
dans cette série. Vous n'étes pas sans
savoir que Wallace & Gromit aban-
donne le point & click pur pour un
contrdle des personnages au clavier, la
souris restant indispensable pour in-
teragir avec l'environnement. A priori
pas de probléme, sauf que pour passer
d'une fenétre a une autre, parfois, on
blogue contre un mur invisible qui
nous oblige & chercher le couloir de
sortie. C'est con, pas incroyablement
génant, mais ca donne un petit coté
inachevé. Et je ne pense pas que ce soit
did a la version presse du jeu, pas tout
a fait finalisée, puisque ca se vérifie
depuis le premier épisode de la série.
Le point positif, parce qu'il y en a un,
c'est que la localisation s'améliore en-
core. On avait droit aux sous-titres
francais fort pratiques pour les nom-
breux cancres qui nous lisent ; on a
maintenant des traductions incrustées
dans le décor pour les affiches, en-
seignes et autres détails susceptibles
d'étre lus. Cest cool, mais pour tout le
reste c'est moins bien.

El Gringo

Il'y a quelques
Notre A“Is e;::so?jes rcrlmms
bons que d'autres dans les préce-
dentes séries de Telltale ; pour
Wallace & Gromit c'est celui-la.
Malheureusement, la série dans
son ensemble s'avere déja moins
bonne que certaines, et cet épi-
sode ternit encore plus son image.
Pas drole, pas vraiment intéres-
sant non plus, classique dans les
énigmes et un peu bugué... ¢a fait
beaucoup. D'un autre coté, c'est
pas cher, la traduction s'améliore

et ¢a reste vraiment
0/10

bon...

agréable a jouer, alors
17t JUTLLET 2009 | 43



illluallerry Garden

Le jardin d’Eden

Genre : Plateforme [ Réflexion

Développeur : Erik Svedidng (Suede)

Editeur : Steam

Config. recommandée : CPU dual-core 2 GHz,
2 Go de RAM, Carte graphique 256 Mo suppor-
tant le Shader Model 3.0

Prix : Environ 5 euros

DRM : Steam

ppropriete de Canard Pc. Tout droits reservés

e plus siir indicateur de vieillisse-
ment, ce n’est pas le corps qui rouille

ou la mémeoire qui flanche, c’est de

constater que la majorité des sportifs/

musiciens/célébrités sont plus jeunes que
vous. Et si vous pensiez que la maturité
vous permettait de conserver 'avantage
dans les domaines plus intellectuels, vous
pouvez déchanter. A seulement 23 ans,
Erik Sveddng est professeur de game
design, et Blueberry Garden, son dernier
titre, a remporté
le Grand Prix du
"Meilleur Jeu In-
dépendant” a I'In-
dependent Games
Festival de 2009,
Heureusement
qu’il n’a pas en-
core compris gque
le port de la coif-
fure afro n’était
pas recommandé
gquand on est une
asperge a cheveux
bruns, ma supé-
riorité dans ce do-
maine lui valant
la vie sauve. Je
peux donc tester

son bébé en toute objectivité. Malheureu-
sement pour moi, Blueberry Garden est
présenté par son auteur comme un "court
Jew expérimental a propos de la curiosité et
de lexploration". Une description trés
exacte qui m’oblige a en dire le moins pos-
sible pour ne pas gacher son potentiel au
lecteur fébrile qui attend notre verdict
avant de se lancer. Je peux déja vous dire
que les captures d’écran ne rendent pas
justice a sa réalisation. Oui, la 2D aux cou-
leurs pastel y est minimaliste et volontai-
rement enfantine., Mais une fois animée,
couplée a la mélancolique mélodie du
piano, elle ingtalle I'ambiance douce-amére
de I'enfance perdue qui, a mon avis, parti-
cipe énormément au succes du titre.

Birdy Num Num. Bon d’accord, je ne
vais pas continuer 4 camoufler ma lainéan-
tise derriére le spectre du spoiler et je vais
vous en dire un peu plus sur le jeu en tant

que tel. Aprés un menu d’options réduit au
choix de la résolution - j'espére que
contrairement 4 moi, votre touche IHome/
Orig fonctionne - et une introduction des
plus succincte, BG vous largue au sein de
son jardin dans la peau d'un perroquet
bipéde et humanocide. Bien que vous puis-
siez sauter, voler (en ligne droite) et man-
ger des fruits, la majeure partie du
gameplay consiste A explorer 'environne-
ment et expérimenter. Le jardin fonctionne
en effet comme un écosystéme rudimen-
taire dont la physique est gérée et il faudra
quelques tentatives afin de comprendre
comment tout ce petit monde fonctionne et
comment atteindre la fin du jeu. Car oui,
sous ses airs de simulalion expérimentale,
BG a bien une fin comme n’importe quel
jeu de plateforme. Une conelusion qui arri-
vera plus ou moins vite selon votre degré
de curiosité, de sensibilité a la poésie de
I’expérience et de tolérance a 'absence de
sauvegardes. Il m’aura fallu deux bonnes
heures pour y arriver, sans avoir visité I'in-
tégralité de I'univers champétre. Evidem-
ment, on en voudrait plus mais & cing
euros, cette brieveté n’est pas scandaleuse
et constitue méme un bon rapport qualité/
prix. Les grincheux pourront toujours pes-
ter contre les imprécisions de la physique
ou de la maniabilité, voire contre les exi-
gences matérielles élevées pour un jeu en
2D. Il n’empéche, je n’échangerai pas ces
deux heures d’évasion contre six heures de
la majorité des blockbusters récents.

Potoman Poujade

Méme si je ne suis
Notre A“IS pas sir que Blue-
berry Garden ait vraiment mérité le
Grand Prix de I'lGF, c’est une bouffée
d’air frais au sein de tous ces jeux a
thématique virilo-guerriére. A condition
que vous ayez une machine réecente et
un peu de patience, je vous recom-
mande donc fortement I'expérience
qui, sous ses atours de plateforme/
réflexion, est avant tout un hymne a la
curiosite, I'écologie et |'exploration.

A 2,50 euros de I'heure, ¢a vous revien-
dra de toute fagon moins cher qu’aller
a la campagne et au moins,
vous serez s(r de ne pas 7
attraper de vilaines maladies. /Iﬂ
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Terra & &
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le vois ma maison.

Light of Altair

Vraiment tres light

Genre : 4X

Développeur : SaintXi

Langue : Exclusivement anglais

Editeur : N/A

Config recommandée : CPU 1,5 GHz, 256 Mo
de RAM, Carte 3D DirectX 8, Win XP/Vista
DRM : Dépend de la platefarme d'achat

Les rédac’ chef sont des pourritures. Pre-
nons Boulon, qui sait parfaitement que je
suis a deux doigts de craquer avec les pous-
sées dentaires de mon fils, Or, ¢’est le mo-
ment qu’il choisit pour me refiler un test a
faire en deux jours. Deux jours. Pas un béte
FPS se bouclant en 2 heures avec c¢a,
nooon. Un putain de jeu de gestion, de ceux
demandant des journées pour en saisir le

fonctionnement. Moi qui me réjouissais de ne
pas encaore avoir vu la DASS cette semaine
pour négligence, ca devrait m’aider. Merci pa-

tron. Peut-étre pas‘er-faily pardegas] pouropr

un 4X, Light of Altair est simple, voire sim-
pliste. La partie économique du titre se limite
ainsi a organiser vos colonies en vous conten-
tant de poser le bon batiment au bon mo-
ment. Des fermes hydroponiques pour
grossir votre population, des quartiers colo-
niaux pour la joie, une usine pour produire
des marchandises... La problématigue finan-
ciére se borne a trouver un équilibre entre
places disponibles et constructions néces-
saires. Pas question de mettre les mains dans
le cambouis : pas de gestion des taxes, pas de
routes commerciales, pas de gestion poussée
du budget... Pas de diplomatie non plus, les
échanges se limitant aux seuls messages,
seriptés, que vous enverront les autres fac-
tions pour vous déclarer la guerre ou récla-
mer de 'aide, selon les besoins du scénario.

Frustration. e nombreuses échardes
viendront chatouiller les habitués des 4X.
Entre autres, l'impossibilité de scinder ou
fusionner ses flottes a la volée est éner-
vante, mais moins que la gestion des com-
bats. Grossiérement, ¢’est du chi-fu-mi
automatisé : celui se pointant avec les plus
gros engins, adaptés un iota selon l'en-
nemi, gagne. Pas d'intervention directe, les
affrontements prenant la forme de ciné-
matiques que 1'on ne peut influencer, chose
rageante face a la médiocrité et I'illogisme
de I'lLA. En plus de son manque de profon-
deur et de la superficialité de son approche
économique, Light of Altair péche par des
absences difficilement justifiables pour le
genre. Aingi, on ne trouve qu’une cam-
pagne, aucun mode libre ou multijoueur
n’étant inclus. Celle-ci est cependant con-
sistante, avec ses dizaines d’objectifs par
mission (tous n’étant pas indispensables
a la victoire), et sa vingtaine d’heures de
durée de vie. N'empéche que le manque
d’un bac a sable se fait cruellement res-
sentir, surtout qu’il s’y prétait a merveille,
notamment griace au zoom permettant de
passer immédiatement d’une seule planéte
R tpliestansy dsystdmes dsolsires ceresdeux
coups de cuillére & pot. Semblerait que les
dév’ bosseraient dessus, a suivre donc.
Vilain. Je n’ai pas été tendre. Pourtant,
Light of Altair est loin, trés loin d’étre
mauvais. Au contraire. Il est amusant, fa-
cile a prendre en main, permettant de
piger rapidement le truc et de devenir effi-
cace en un rien de temps, le tout pour un
prix défiant toute concurrence. Un bon
petit jeu "casual". Mais si sa facilité séduira
les débutants, les vétérans du domaine,
eux, en auront vite assez d’étre en perma-
nence tenus par la main, et chercheront
des choses plus profondes et variées,
comme n'importe quel adolescent venant
de découvrir le sexe opposé, ou Gringo.

Raphi Le Sobre

Ecran de Customisation de vos engins.
A défaut de concurren-

Notre A"I cer véritablement des ti-

tres comme Galactic Civilizations Il ou Anno,
dont il est d"ailleurs plus proche, il consti-
tuera une bonne entrée en matiére pour qui
découvre le monde de la gestion. Il décevra
cependant les habitués par ses lacunes, son
manque de liberté et de diversité, mais
pourrait servir pour décompresser entre
deux parties de Sins of a Solar
Empire et ce, pour a peine plus E

que le prix d'une place de ciné. /ﬂl
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Ca roule maboule

Eh non, toujours pas de test de Fuel, le jeu
de caisses que I'on attend avec impatience,
la version PC fournie par Codemasters
n’ayant fonctionné sur aucune de nos ma-
chines, prétextant un probleme de compa-
tibilité hardware. Eh bien tant mieux en
fait, cela m’aura laissé le temps de me re-
mettre a SuperBike et de profiter des nou-
veaux circuits du championnat. D’ailleurs,
saviez-vous que la série féte quasiment ses
10 années d’existence ? Eh oui, déja. On
peut dire que Milestone aura su rentabili-
ser son produit dont, reconnaissons-le, la
toute premiére version nous avait laissés
sur I'anagramme de Luc. La version 2009
n’a rien de révolutionnaire comparée a la
version 2008 si ce n'est un mode multi-
joueur autorisant la création d’écuries de
plusieurs pilotes. C’est largement plus mar-
rant que le simple affrontement individuel
mais cela demande plus d’organisation,

Genre : Course moto

Développeur : Milestone (Italie)

Editeur : Black Bean

Config. recommandée : Dual Core, 2 Go de RAM,
Carte graphique DX9 256 Mo

Prix : Environ 30 euros

DRM : Aucun

et surtout suffisamment de joueurs inté-
ressés. Par exemple, a la rédaction, nous
sommes un. Enfin, je suis tout seul,
Capt'ain Ta Race et Fishbone étant cruel-
lement absents. Les développeurs ont éga-
lement revu l'interface graphique, plus
agréable mais dont les temps de charge-
ment sont étonnamment longs et, bien en-
tendu, la licence SuperBike a été mise a
jour avec tous les sponsors nécessaires et
Iarrivée de deux nouveaux circuits au
Portugal et en Afrique du Sud. Pour le
reste, c'est kif-kif bourricot, Milestone
conservant le méme moteur graphique et
physique.

De I'arcade a la simulation. La
grande force du jeu est, depuis toujours, la
présence de nombreuses options de conduite
permettant une prigse en main frés facile
pour le joueur débutant et un pilotage trés

rigoureux pour le pro. Une excellente chose
car la maitrise d'une moto requiert une
bonne dose d’entrainement avant de
négocier correctement les virages. Mais
lorsqu’on maitrise le bestiau, le retrait de
toutes les aides décuple les sensations
comme un rapport sans capote. Celles-ci
sont renforcées par les nombreuses vues
possibles, allant de la caméra poursuite a la
vue cockpit olt vous faites corps avec la ma-
chine, le paysage s’inclinant a chaque mou-
vement. D'un point de vue pratique, le
pilotage au clavier est parfaitement géré
méme si 'usage d'un volant a retour de
force s’avére trés sympathique aprés un
certain temps d’adaptation. On sent bien la
roue arriére chasser et I'effet de "guidon-
nage". Contrairement aux jeux de voitures,
vous pouvez ici contréler le frein avant et
zu riere qui influera heaucoup sur la stahi-
lité de la machine. Il n’y a donc rien a dire

e propricte gt d pilotdge; MBS Tt skt parfai-

tement la chose.

Classique mais bien fait. concernant
le reste du jeu, celte version 09 reste tout
ce qu’il y a de plus classique : un mode en-
trainement, course libre, championnat, et
des scénarii défi assez sommaires vous in-
vitant & battre tel ou tel pilote aux prises
avec un autre, ou de battre le chrono.
Toutes les phases d'un championnat sont
respectées (entrainement, jours de qua-
lif'...) et la plupart des réglages mécaniques
disponibles vont de la tension de la chaine
al’étalonnage de la boite en passant par les
butées de suspensions et autre répartition
du freinage. Le choix des pneus se révélera
trés important en fonction de la météo et
vous pourrez obtenir une conversation avec
vos ingénieurs qui vous conseilleront sur la
stratégie et les choix a effectuer, et méme
consulter la télémétrie. L'T.A. se montre
assez performante, avec des tempéraments
de pilote marqués et la gestion des dégats
bien faite, quoigu’un peu sommaire & mon
goiit. Pas de grosse originalité, donc, mais
pas d’oubli flagrant non plus.

Lord Casque Noir

Je n'avais pas eu
Notre A"Is I’occasion%e
jouer tres longtemps a la version
2008, aussi ce SBKO9 m’'a enchanté. A
la fois pointu et accessible, classique
mais exhaustif, il offre un graphisme
agreable, une |.A. bien reglée, un
mode multi complet et réactif, et de
bonnes sensations de conduite. Seuls

deux points noirs viennent gacher la
féte : une bonne grosse musique de
merde, c’est le mot, et des temps de
chargement anormalement longs pour
un jeu PC. Je conseillerais aux joueurs

possédant |"édition 2008
d'attendre que SBK09
passe en version budget.

8/
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inFamous

Le premier vrai jeu Comics

Genre : GTA super-héroigue sans caisse
Développeur : Sucker Punch (Suéde)

Editeur : Sony .

Config. recommandée : PS3, Ecran HD Ready, 5.1
Prix : Environ 65 euros

En testant Prololype, je n’arrétais pas
de me dire qu’il était impensahle, pour
notre intégrité journalistique comme pour
I’enrichissement personnel du lecteur
moyen-mais-vachement-sexy-quand-méme
que vous étes, de passer sous silence son
contre-exemple absolu : inFamous. 11 est
vrai que sur PS3, le jeu est sorti depuis
plus d'un mois, mais je m’en fous. Laissez-
moi déclarer mon amour absolu et pour
toujours aux gars de Sucker Punch. Car
inFamous est, d’abord, un des seuls jeux
PS3 méritant un coup d'ewil attentif
mais, surtout, une putain de déclaration
d’amour aux comics de super-héros, a leur
construction, leur narration. Ah oui et
puis surtout, le seul jeu n’ayant jamais

réussi a retranscrire la fibre humaniste et
super-héroique d'un Marvel de la grande
époque. Vous incarnez Cole, un pauvre
gars, un messager constamment humilié et
payé pour acheminer un paquet a 'autre
bout de la ville fictive d'Empire City.
Mangque de bol, le pli que vous devez trans-
mettre est une hombe sale d'un nouveau
genre. Boom. La ville a été ravagée, les
gens sont morts, les loubards ont muté et
pourchassent les rares survivants. Vous, a
I’épicentre du cataclysme, vous vous étes
contenté de recevoir d’incroyables pou-
voirs en lui avec I'électricité. Et la haine de
tous ceux qui vous surnomment "le Terro-
riste".

On lls_t bien seul Illlﬂn[' on est
SUrpuissant. /nFamous, contrairement
& Protoype qui vous plonge dans le bourri-
nage immédiat, ¢’est un roman d’appren-
tissage. Le roman d’apprentissage d'un
gars qui commence par 8’ émerveiller de ses
pouvoirs avant de réaliser "les grandes res-
ponsabilités" allant avec et surtout la ter-
rible solitude qui s’y attache. Cole a bien
une meuf, mais elle refuse de lui parler

depuis que sa sceur est morte dans 'at-
taque, il a bien un meilleur pote, mais ce
dernier ne se sert de lui que comme moyen
d’attirer les gonzesses. Et les grandes res-
ponsabilités de toute fagon, on peut aussi
les rejeter : le jeu s’enorgueillit de vous of-
frir, & la Fable, le choix entre Super Héros
et Méga Vilain. 8'il a vraiment un impact
sur le scénario, le mécanisme choisi pour
faire ressortir cette quéte d’identité s'an-
nonce un peu balourd : de temps en temps,
on vous proposera d’agir gentiment ou mé-
chamment puis de gérer les conséquences
avec terreur ou amour des habitants ou
pouvoirs de la "force" ou du "coté obscur”,
Mais, on s’en fout : tout cela a bien peu
d’importance face au gameplay en général
et a 'univers dans lequel on évolue. Car la

Canard pe. Ville 4 Empire.est. magnifique, dotée d’une

véritable dme, et 'arpenter & la Yamakasi
(et non pas a la Assassin’s Creed, il faut un
minimum de skills pour se balader), en
surfant sur les lignes électriques ou en vo-
lant, est un plaisir gigantesque. Surtout
quand on s’apercoit que notre implication
dans la vie quotidienne des civils, les sau-
vant, les damnant, ressuscitant les hlessés
ou multipliant les victimes, possede un réel
impact urbain. Au passage, on notera de
nombreuses références discrétes mais bien
envoyées a la tragédie de Katrina et aux
méthodes de communication "eréatives”
des Etats-Unis & cette occasion. Apres, je
pourrais vous parler de la jouahilité jouis-
sive, du vrai enjeu des combats ne se lais-
sant pas aller a I'autolock et au ciblage
automatique facile. Je pourrais chanter les
lonanges des grenades électriques, des
multiples pouvoirs a débloquer, de la lente
mais maitrisée moniée en force du héros.
Mais bon, j'aurais besoin de quatre a six
pages pour étre a I'aise. C’est pour cela que
je me contenterai de cetie derniére ligne :
inFamous a une Ame, une vraie et c’est
trop rare pour ne pas en récompenser ses
créateurs.

Omar Boulon

inFamous n’est
Notre A"Is sans doute pas
graphiquement surpuissant, sa ges-
tion du Bien et du Mal se montre
sans doute un peu artificielle, mais
dites-moi combien de jeux vidéo
réussissent a vous offrir une aven-
ture digne de la genése de Peter Par-
ker sans taper dans le vulgaire ou le
caricatural ? Bah aucun, c’est bien
simple. En plus de cela, on béneficie
d’un vrai jeu, avec des mécanismes
ardus et parfaitement étudiés pour
peu qu’on pousse un peu la difficulte.

Apres Little Big Planet,
dn

raison de s’offrir une

voila la seconde bonne
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Un Tera sans les boules

Bluehole est un studio sud-
coréen assez intéressant. Les
développeurs planchent en effet
sur Tera, un MMO de gros cali-
bre exploitant 1'Unreal Engine 3.
Leur projet est ambitieux, il rap-
pelle un peu Aion, mais les jeux
devraient étre trés différents :
Tera mise en effet sur un sys-
téme de combat dynamique au-
trement plus intéressant. Cette
fois en effet, il ne suffira plus de
cibler un ennemi avant d'enchai-
ner les compétences, il faudra
bien viser son adversaire pour le
toucher. Ou ses adversaires,
puisqu'il devient possible d'en
blesser plusieurs sur un méme
mouvement dorénavant. On
connait peu d'autres infos mais
cela suffit déja pour espérer un
MMO moins chiant que la
moyenne, on verra ce qu'il en est
quand il sortira début 2010 en
Asie. Notez que celui-1a au moins
a bien une sortie prévue chez
nous, aux alentours de I'été sui-
vant normalement, mais ce n'est
pas une raison suffisante pour
interrompre le sacrifice de roux.

Tant que ¢a a du poil, c'est Iégal

& _ Presents:

SR
D Bnd9D C

June 20bh - July 4th

Alors que certains dévelop-
peurs se cassent le cul a trou-
ver des solstices d'été, journée
des enfants el aulres Hallo-
ween pour donner de la vie a
leur MMO, les gars de Second
Life font trés fort : ils organi-
sent en effet une féte des che-
veux, tout bétement. Parce
que les cheveux et les poils en

général c'est génial, il est plutot
normal de vouloir leur accorder
une journée pour les célébrer. No-
tons cependant que celte journée
est organisée pour des malades qui
ont perdu leur velue virilité, et je
ne préfere pas savoir ce qu'ils ont
fait au bon dieu pour qu'il les pu-
nigse ainsi (& mon avis ils étaient
mendiants dans une autre vie).

NEED FOR MORE

On savait qu'Electronic Arts bos-
sait sur un Need For Speed Online
(principalement pour le marché
asiatique a priori), ¢a n'était, sem-
ble-t-il, pas suffisant puisquune
autre déclinaison serait en f(ra-
vaux. G4tv.com rapporte en effet
une conversation avec un chef de
projet qui explique briévement
comment relancer le concept :
"Nous avons combiné l'équipe de
Burnout avec la franchise Need
For Speed. Cest un avantage pour
nous car les développeurs de Crite-
rion sont probablement l'une des
équipes les plus reconnues et cen-
trées sur le online que nous ayons."
Voila c'est tout, vous pouvez re-
monter volre braguettie.

Too unlimited...

"Historiquement, les participants aux jeux en

ligne gratuits étaien

forces de sacrifier la

qualite de leur expérience."

"Ces jours sont finis. Le nou-
veau DDO Unlimited est le
MMO le plus innovant, excitant
et riche graphiquement & péné-
trer le marché du free-to-play et
cela change la nature méme de
ce que signifie étre free-to-play."
Bon, en pratique ca ne change
pas grand-chose, c'est le rem-
placement de l'abonnement
par la vente d'objets en micro-
transaction, mais les gars de
chez Turbine veulent marquer
le coup. D'autant plus qu'une
formule VIP sert un peu

d'équivalent a l'abonnement
vieux-jeu. Malheureusement
pour les joueurs européens,
cette offre ne leur est pas desti-
née, "pour le moment" en tout
cas. Peut-étre qu'il sera possible
d'en profiter en jouant sur les
serveurs US mais ¢a commence
a bien faire : pas de DDO gra-
tuit chez nous, pas de NFS On-
line (a priori), pas de Coca Zero
dans notre Aion... On nous en
veut, c'est sir, je pense qu'il se-
rait temps de sacrifier un roux
- bassiste de préférence.

Fail ou win,
on attendra de voir

Warrior Epic, le nouveau MMO
en free-lo-play de Goa, accueil-
lera une nouvelle extension au
cours du mois de juillet. True
Games n'a pas pensé a lui donner
un nom mais les développeurs
n'ont pas oublié de la garnir,
au moins : la nouvelle région des
Marais trogken contient des
quétes, monstres et équipements
inédits pour les persos de niveau
moyen ou élevé. La mise a jour
introduit également le PvP a par-
tir du niveau 10, et le directeur
de produit de True Games espére
ainsi que "les fans de Warrior
Epic trouvent des choses nou-
velles et passionnantes a faire
chagque fois qu'ils se connectent”.
Si ce n'est que ¢a qui le préoc-
cupe, il suffit de cacher le bouton
"Quitter" du jeu dans un nouvel
endroit a chaque fois...
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Shazam, je veux une courge !

Le livre 8 du Seigneur des An-
neaux Online a vu le jour avec les
habituelles corrections, améliora-

de cela, LOTRO voit son artisa-
nat modifié, les joueurs ne peu-
vent plus participer qu'a cing

tions et ajouts de
rigueur. Sauf que
cette fois, ils lui ont
trouvé un nom

scourge, c'est un
flaau en anglais,
mais en francais

raids instanciés par
heure et en parlant
de ¢a, quatre raids
font partie des nou-

béton : Scourge of  G'@81 I;!ﬂa[ll}l][ln veautés : deux pour
Khazad-dum. [MOINS IMOression-  trois personnes, un
Scourge, cest un nant. pour six et un der-

fléau en anglais,
mais en francais c'est beaucoup
moins impressionnant. En dehors

nier pour douze. Ca
change, c'est bien, mais scourge
quand méme...

SiX mais, ca se féte...

Atlantica Online chope une mise
a jour de "mi-année". La princi-
pale innovation réside dans
l'introduction d'un systeme de
Jackpot qui permet au joueur de
"cholsir un objet trouvé dans une
bataille et de parier dessus pour

avoir une chance d'en obtenir
plus". On peut aussi évoquer la
présence d'un nouveau donjon
("L'Auberge Mystérieuse") ou
I'ajout d'emoticons mais honné-
tement, je ne me sens pas trop
de développer la-dessus.

Un Aion, sans sucre

C'est en Chine que ca se passe, mais c'est inféres-
sant quand méme : Aion s'appréte a recevoir une
nouvelle forme de publicité.

NCsoft a en effet passé un accord
avec Coca-Cola pour sortir une
nouvelle version du MMO com-
prenant de nouvelles compé-
tences, cartes, donjons et objets
Jowirtieelke Iid deplaticle isslire AlWed Retredlipépintdles mans, la pré-

belle promo sur ses bouteilles
mais en échange, un PNJ estam-
pillé Coca-Cola Zero fera son
apparition dans le jeu. On n'est
pas preés de voir ca chez nous
puisqu'il est toujours atiendu
pour novembre, mais ¢a finira
bien par arriver un jour ou
l'autre. En attendant pour les

impatients, il est toujours possible
de jouer sur les serveurs chinois,
ou de chercher les retours de béta
puisque le NDA vient d'étre levé.
Et si vous étes du genre a craquer

commande est déja possible sur
Canardpe.com avec dlgamer, no-
tamment. Contre 10 euros (& dter
du prix final) vous obtenez un
acces aux futures étapes de la
héta et quatre ohjets en jeu, avec
un Papy Brossard pour deux
euros de plus si vous bougez votre
cul jusqu'a la superette.

PGA pas PGM

La semaine derniére, je vous par-
lais d'un MMO dont javais oublié
de vous parler depuis un mois.
Je ne suis pas fier de mon incom-
pétence et pourtant, j'al recom-
mencé. Cette fois c'était avec
Tiger Woods PGA Tour Online,
un jeu dont on ne sait pas grand-
chose si ce n'est qu'il faudra taper
dans une balle avec un ustensile.
Le titre sera accessible directe-
ment depuis un navigateur inter-
net, "que vous ayez dix minutes
sur votre PC du bureau ou des
heures sur votre Mac a la mai-
son". Ce que le producteur exécu-
tif essaye de dire par 1a, cest
qu'on peut interrompre une par-
tie & tout moment et la reprendre
plus tard, 1a ol on l'avait laissée.
Moi je m'en fous, j'espére juste
gu'on pourra jouer au caddie.

ARCHLORD OF WAR

Pour le quatrieme épisode
d'Archlord, NHN introduit une
neuvieme classe, la troisieme
appartenant a la race Moon
Elf : les Swashbuclker. Le déve-
loppeur en profite également

pour relifter les combats,
"offrant davantage d'options as-
sociées au systéeme de siége déja
disponible". Cing types de com-
bats peuvent désormais avoir
lieu : match de points, match

éliminatoire, match élimina-
toire du chef, match de survie et
match de survie 2 1 contre 1.
C'est con il n'y a pas mon
préféré, le match de survie a
dix contre un petit roux.

FIRST MQONELF SWASHBUCKLER
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Warrior Epic

Et colégramme

Genre : Hack & Slash Mediéval Fantastigue
Développeur : Possibility Space

Editeur : True Games Interactive

Config. minimale : CPU 1,3 GHz, 512 Mo de RAM,
Carte graphigue 32 Mo (oui, 32 comme dans 32)

Saviez-vous que la rédaction de Canard PC pouvait faire un formidable
synopsis pour un jeu médiéval fantastique ? Ici, la paix est invariable-
ment ruinée par un élément perturbateur. En ce moment par exemple,
je tente vaillamment d’écrire mon texte avec un groupe juste en bas

de la fenétre qui nous improvise un air sur des tam-tam et autres
machins. Ainsi prend fin I'insouciance et la guerre commence.

Bon, ol j’ai mis mes boules de pétanque moi ?

Pour Warrior Epic, ¢'est a peu prés la méme
chose. Le bonheur total mis a sac par des sei-
gneurs cupides et forcément méchants. C'est
la guerre, mon colonel. Mais une petite bande
d’hippies altermondialistes se sont planqués
dans un coin pendant que tout le monde s’est
mis sur la couenne et ont créé le Royaume de
Providence. 300 ans aprés la guerre, le mal
rode a nouveau et des héros sont appelés afin
de diriger des bastions pour défendre le
royaume. Forcément, vous n’étes pas le
garcon d’écuries mais le patron d’un de ces

bastions. On commence alors avec une créa-
tion de personnages ultra limitée puisgue il
vous est demandé de choisir votre premier
avatar directement depuis le lanceur du jeu
sans autre choix que sa classe, a savoir un
barbare, une magicienne ou une sorte de cha-
man Homme-Lézard-Chien strement cousin
de ’'Homme-Ours-Pore. Un choix qui vient
cependant s’étoffer par la suite dans le jeu.
On passe un petit tutorial apprenant les
bases du jeu dans un petit niveau, puis direc-
tion I'interface du bastion.

Et Ratatam. Une interface particuliere-
ment imbuvable puisque les icones sont
souvent peu parlants, donnant une impres-
sion de bordel vaguement organisé. Quand
on se dépétre enfin de tout ¢a, on finit par
comprendre le mode de fonctionnement du

jeu. Dans Warrior Epic, I'originalité réside

dans la possibilité d’avoir plusieurs person-
nages différents interchangeables a volonté
entre les parties ; le but étant de jouer avec
une classe adaptée au mieux au niveau,
voire & vos envies. Sorti de ¢a, le bastion
permet surtout de gérer vos personnages

Pour du Hack & Slash,
Warrior Epic manque
cruellement de punch

dans las combats puisquil
ne suffit que d'un clic pour
gue le personnage s’acharne
tout seul sur un monstre.

au niveau équipement et arbre de compé-
tences. Ou encore d’enchanter du matériel
avec un esprit gagné lors d’'une partie, ou
carrément en utilisant 'esprit d'un de vos
personnages morts plutot que de le ressus-
citer telle une Jeanne Moreau. En un mot
comme en cent, le bastion sert de centre
d’organisation pour lancer vos parties solo
ou en groupe avant de descendre dans les
donjons. Et ¢’est précisément une fois dans
les donjons que le drame arrive. Pour du
Hack & Slash, Warrior Epic mangue cruel-
lement de punch dans les combats puisqu'il
ne suffit que d’'un clic pour que le person-
nage g'acharne tout seul sur un monstre.
Tout au plus doit-on cliguer sur une com-
pétence de temps a autre. Coté gestion de
I'équipement, rien ne pousse au génocide
de vilains puisque vous n’obtenez de l'ex-
périence qu'en jouant avant de vous faire
récompenser d’un objet tiré au sort en fin
de partie. C'est d’ailleurs & ce moment que
votre personnage se voit attribuer les
points d’expérience ainsi qu'une autre
récompense sous la forme de points de
prestige, permettant d’obtenir divers ser-
vices comme recruter un nouveau person-
nage ou encore ramener i la vie un de vos
héros qui aurait succombé en mission. On
pourra toujours se rabattre sur la boutique
pour "enrichir son expérience de jeu" et ap-
pauvrir son compte en banque. En effet,
certains tarifs tombent parfois dans le dou-
teux avec une piéce d’équipement pour un
prix allant grosso modo de 1,50 & 3 euros
ou certains détails cométiques comme la
coiffure pour une fourchette comprise
entre 50 centimes et 3 euros. Au final, com-
paré a Dungeon Runners, son grand
concurrent dans le domaine, Warrior Epic
peine a s'imposer. Tout au plus réussira-
t-il & vous sauver d’une soirée pluvieuse.

Kahn Lusth
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__ [ Notre sélection ]

— Lecteurs vidéo
H Media Player Classic
6.49.1
B GOM Player 2.1.18.4762
B VLC1.00RC4

Lecteurs audio

B Foobar2000 0.9.6.78
B Winamp 5.552

B jTunes 8.2.0

Clients Mail

B Thunderbird 3.0 Beta 2
B Outlook Express 6.0

B Pegasus Mail 4.41

News readers - . ocyment est 1 L
B Grabit 1.7.2 Beta 3

® NewsReactor 20090203.7
# Newsleecher 3.9

Messagerie instantanée
H Trillian 3.1.12.0

B Digsby 1

B Pidgin 2.5.7 uoi de plus classe qu'une
Volvo ? Paint, un chien,

Antilourds une fumeuse de pipe,

B SpamPal 1.594

B SuperAntispyware Free
4.26.1006

B Windows Defender

Jeanfle Moreau (la couille a
poils longs), une chaussette pas
trop trouée... Mais question voi-
ture, quoi de plus classe qu'une
Volvo ? Rien. A part les Saab évi-
demment. SimBin I'a bien com-
pris et réalise pour cela un jeu en
I'honneur de la S60 Concept.
Comme BMW M3 Challlenge de
Blimey!, ce titre est gratuit, son
unique but étant de promouvoir
le nouveau modele suédois. Mais
si ma mémoire ne me fait pas dé-

Navigateurs

B Avant Browser 11.7
B Firefox 3.5 RC3

B Opera 10.0 Alpha

Browsers d'images
B FastStone Viewer 3.9
B XnView 1.96.1

M Picasa 3.1 faut, Volvo The Game est un peu
plus complet que son prédéces-
Clients FTP seur. Avec le S60, cing autres voi-

@ FlashFXP 3.8 beta
B FileZilla 3.2.6 RC1
® SmartFTP 3.0.1026.7

tures sont en effet disponibles,
On trouve des modéles plutot
récents, la C30 ou la 840, mais
aussi des plus anciens comme la
Drivers vidéo

B ATI Catalyst 9.6

B ForceWare 186.18

FAITCHN)D

‘“‘I:CI'
A w

# Trial

® Shareware

B Freeware

En rouge, les nouvelles
versions du mi-mois.

Jell Volvo - The Game

Développeur : SimBin
Editeur : SimBin
Taille : 590 Mo

URL : tinyurl.com/vulvo

240 Turbo et surtout le bon vieux
break 850 tout carré. Quelle
classe celui-la... En revanche,
deux pistes seulement sont dis-
ponibles, Goteborg et Chayaka,
mais on ne se plaindra pas
puisque c'est gratuit. Comme
d'habitude avec SimBin, la
conduite s'annonce rigoureuse,
méme au plus bas niveau de réa-
lisme, mais sans doute pas au-
tant qu'avant : 4 moins que je ne
me sois mystérieusement amé-
lioré, je trouve suspecte mon ar-
rivée dans la premiére moitié du
classement en mode normal alors
que d'habitude, je me contente
de patiner et de foncer sur les
concurrents. Le graphisme quant
a lui est relativement correct,
mais pas [antastique. Par contre,
les voitures sont incassables mais
ca, c'est super réaliste.

Jeu

Being Struck

By Lightning is
Probably the

Best Way That You
Could Die On Ac-
count of All of Its
Awesomeness

Développeur : Lokijki (Etats-Unis)
Taille : 13,6 Mo
URL : tinyurl.com/surpuissant

"Bire [rappé par la foudre est
probablement la meilleure fagon
de mourir compie tenu de toule
sa surpulssance"... Je ne suis
pas sr que la traduction soit
parfaite mais mon dieu, quel
titre ! Presque aussi bon que
Space Phallus... Comme quoi, il
suffit de peu de choses pour
faire parler de ses jeux quand
on n'a pas les moyens de faire
de la pub. Par contre, ¢a laisse
moins de place pour parler du
jeu en lui-méme, cest béte.
Enfin, ce n'est mon opinion,
vous avez le droit de penser au-
trement. Et c'est plutét heu-
reux, notez-le. Bon, alors pour
faire vite, Being Siruck By
Lightning is Probably the Best
Way That You Could Die On Ac-
count of All of Its Awesomeness
est un jeu de plateforme mini-
maliste et plutdt hardcore avec
une super B.0O. En gros c'est
sympa.
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Freeware
PicPick

Développeur : Daewoong Moon (Caréen)
Taille : 1 Mo

URL : piepick.wiziple.net

C'est sympa comme nom Pic-
Pick, pas autant que Being
Struck By Lightning is Proba-
bly the Best Way That You
Could Die On Account of All of
Its Awesomeness, mais c'est
bien vu quand méme. Le pro-
gramme en lui-méme est plus
que sympa par contre : il per-
met de prendre des captures
d'écran de la facon la plus sim-
ple qui soil, avec la touche

Impr Eeran done. Sanf qu'il
© Ce dOl’,lB 1en °--?'ﬁi?£%”- %éﬁﬁa““

ajoute a cela as e as
de fonctionnalités basiques et
indispensables qui rendent le
tout aussi simple que pratique.
Capturer juste une fenétre,
une zone a définir ou méme a
détourer soi-méme, c'est possi-
ble. Enregistrer automatique-
ment la capture dans un
dossier ou l'envoyer dans l'édi-
teur d'image, ¢a se fait. Retra-
vailler les images en ajoutant
quelques effets, c'est pas com-
pliqué. Le logiciel est simple,
léger, paramétrable et disponi-
ble en francais, mais pas par-
fait : pas moyen de capturer
l'éditeur d'image, c'est con.

Freeware
DriverBackup

Version : 2.0

Développeur : Giuseppe Greco (Mendiant)
Taille : 1 Ma

URL : sourceforge.net/projects/drvback

Je ne chercherai pas 4 vous
faire croire le contraire : je n'ai
pas testé DriverBackup, man-
guant un peu d'enthousiasme

pour jouer avec mes drivers.
Mais Being Siruck By Light-
ning is Probably the Best Way
That You Could Die On Ac-
count of All of Its Awesomeness
et les autres programmes, je les
al bien testés, eux. Driver-
Backup est trés bien sur le pa-
pier, et il m'a été conseillé par
des gens de confiance alors je
vous le soumets. Comme son
nom l'indique, il permet de sau-
vegarder ses drivers pour pou-
voir les restaurer en cas de
probléme avec les nouveaux, ou
lors d'une réinstallation du sys-
téme. C'est pratique, efficace,
avec une interface claire, cool
done. I1 faut en revanche pos-

_ci?cieplg NET Framework, et le
- dév

. Jout droits reserves
'elﬁ’pflcur Eut fa manche la

premiére fois que l'on quitte
son programme, mais ca reste
encore supportable.
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Freeware
Double Vision

Version: 1.0
Développeur : Sincell
Taille : 2 Mo

URL : godoublevision.com

Vous préférez travailler avec
une musique de fond, voire une
vidéo ? Double Vision peut
vous aider. Ce navigateur in-
ternet a été congu pour lire les
vidéos en streaming de fagon
une peu particuliére. Aprés
avoir lancé un clip par exem-
ple, vous pouvez passer en
"double vision", ce qui sup-
prime tous les éléments inu-
tiles autour de la vidéo. Mieux,
cette derniére devient transpa-
rente et vous pouvez travailler
a travers. Une jauge est 1a pour
ajuster le niveau de transpa-
rence, et des raccourcis vous
permettent de faire disparaitre
instantanément la vidéo ou de
revenir rapidement a celle-ci

L ATi_H

pour en changer. C'est le genre
de programme qui ne séduit
pas tout le monde mais qui
peut en enthousiasmer cer-
tains, comme Being Siruck By
Lightning is Probably the Best
Way That You Could Die On
Aecount of All of Its Awesome-
ness par exemple.

Démo
The Path Prologue

Développeur : Tale of Tales (Belgeek)
Taille : 53 Mo
URL : tinyurl.com/zepasse

Tls sont classe les développeurs
de Tales of Tale. Complétement
tarés, mais classe. Aprés avoir
sorti The Path, leur ovni artis-
tico-tordu, ils reviennent main-
tenant avec une démo de leur
jeu. Rien d'exceptionnel en soi,
sauf qu’elle ne constitue qu'un
prologue au jeu : méme route,
méme forét, mais on incarne
cette fois la petite fille que l'on
croise dans la version compléte
comme un fantome. On re-
trouve la méme ambiance trés
réussie, certains lieux déja
visités, un peu modifiés par
rapport au jeu original, certes.
Impossible en revanche d'accé-
der 4 la maison de mére-grand
mais ce prologue s'annonce
déja largement suffisant pour
voir si l'on aceroche au trip ou
pas. En tout cas, ca devrait
vous occuper plus de temps
qu'il n’en faut pour dire deux
fois Being Struck By Lightning
is Probably the Best Way That
You Could Die On Account of
All of Its Awesomeness.

Inwninan |

Benchmark
Street Fighter IV
Capcom a sorti un benchmark
pour voir si son PC faisait tour-
ner SF IV. C'est cool, mais on
s'en fout. Limportant c'est la
disparition de cette rubrique
dans le dernier numeéro.
Taille : 397 Mo

URL : tinyurl.com/qualitystreet

Pateh

World in Conflict

C'est un monstrueux. C'est une
véritable sandale. On m'a sucre
mon Download. Je crois que
certaines personnes ici ont peur
de mes vérités.

Version : 1.011

Taille : 173 Mo

URL : tinyurl.com/wickiwickiwick

Pateh
GTAIV
Mais personne ici ne me fera
taire. Personne ! Sauf si on me
resucre la rubrique bien en-
tendu.
Version: 1.0.4.0
Taille : 55 Mo

URL : tinyurl.comfjetaislacat

Patch
Light of Altair
En attendant je compte bien en
profiter pour tout vous dire.
Willy par exemple. Vous
connaissez Willy ?
Version : 1.01
Taille : 650 Ko

URL : tinyurl.com/altairophile

Patch
FEAR.2
Willy, c’est une peluche qu'on
vient de me filer, elle vient
d’Ecosse. Et ca tombe bien, c'est
une peluche d'Ecossais.
Version : 1.04
Taille : 900 Mo

URL : tinyurl.com/fearafzeback

Patch
Men of War
Willy a une barbe rousse mais
pas de moustache, un kilt et
rien en dessous. C'est classe.
En plus il adore les troncs.
Il est cool Willy.
Version: 1.13.1
Taille : 81 Mo
URL : timyurl . com/hommetronc
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INTEL ET NOKIA, CA COUCHE

¢ X

es deux fabricants de slips
L ont estimé astucieux de

partager ouvertement leur
savolr-faire, via la création d'une
alliance tout en muscles. Outre
le plaisir pour Intel de crotier
sur les pompes de Nvidia et de
sa plateforme Tegra, 1'objectif
consiste a développer une nou-
velle plateforme vouée aux appa-
reils mobiles et profitable aux
deux compéres. Ainsi, Intel se
trouve a hénéficier de la licence
HSPA/3G de Nokia, ce qui auto-
risera des chipsets intégrant di-
rectement le 3G pour le plus
grand bonheur des bohémiens.
De son coté, Nokia ne crachera
pas sur des puces performantes

2 Cqg

récupérées pour pas trop cher
- on imagine des Atom suffisam-
ment miniaturisés pour rentrer
dans maman - afin d’équiper ses
smartphones. Mais la coucherie
ne s’arréte pas aux prélimi-
naires, puisqu’il est fait mention
d’une collaboration concernant
de nouveaux périphériques et
services mobiles, hors nethooks
et téléphones. Il est également
prévu de coder solidaire sur
Moblin et Maemo, les distribu-
tions Linux exploitées par I'un et
I'autre des protagonistes, tou-
jours dans I'optique d’équiper les
mystérieux périphériques évo-
qués. Si tant est que 'aventure
ne capote pas, bien entendu.

Virtuel moniteur

Une initiative intéressante de LG, qllJli propo-

sera ces jours prochains aux Etats

nis des

terminaux réduits a leur strict minimum ;
a savoir le moniteur, point barre Raymond.

omprenez braves gens
C que la famille des Smart-

Vine N - 199 dollars
I'unité — intégre une technologie
de virtualisation, permettant de
faire tourner un systéme d’ex-
ploitation Windows ou Linux
sans autre ajout qu'une souris et
un clavier. La machine héber-
geant le serveur maitre alimen-
tera ainsi jusqu'a dix moniteurs,
dix postes quoi, grice a 'exploi-
tation d’une carte PCI dédiée et
fournie par NComputing. Ah, au
passage et en parlant de postes,
je tiens & vous faire partager la

des employés lisent le courrier a
haute voix ; un sacré dégueulis
de miévreries mélangées a de
bons sentiments bidon, genre La
Poste nous aime, et qui se paye
cash au guichet puisqu'il faut
bien financer la diffusion de
cette bouse & un moment ol &
un autre, Voild, merci pour votre
écoute, je me sens mieux doc-
teur. Pour en revenir a LG, ce
dernier explique que son sys-
teme rendra de fieffés services
aux institutions et sociétés,
puisqu’il fournit un poste a
11 personnes pour environ

chrgive qquient’ Bt rangliclé deagaoard BODTdolldrs/tSoits @T72<dollars

vision de cette pub postale, ol

par gusse, ¢’est correc’.

1 million de vaiX. Le pro-
chain service phare de Google,
Google Voice, prépare son arri-
vée auprés du grand public
avec la récente réservation
d'un million de numéros de
téléphone par la firme.
De quoi assurer le lancement
aux Etats-Unis uniquement,
puisqu’il faudra patienter
avant que le service ne soil
éventuellement proposé en
Europe. Pour rappel, Google
Voice a pour fonction de

rassembler tous les numéros
de l'utilisateur — profession-
nel, privé, mobile, etc. - en un
seul compte, ce dernier faisant
office de boite vocale et de
convertisseur automatique des
messages audio en emails.

Disney-moi un portable.
Asus va proposer outre-Atlan-
tigue un nethook estampillé
Disney, destiné aux gosses ou
aux adultes aimant s’habiller
en Peter Pan. Le nethook rose

ou bleu selon les préférences
bénéficie d’un éeran 8,9 pou-
ces, d'un Atom N270, d'1 Go
de RAM, de 16 Go en SSD /
160 Go en HD, d’'une wehcam
et de trois ports USB. Fort lo-
giquement, Windows XP sera
truffé d’applications enfan-
tines et de logiciels de contrile
parental, empéchant peut-étre
de voir les multiples images
subliminales de cul colportées
par les dessins animés Disney.
350 dollars le bousin.

Sans surprise. La fameuse
PRAM, cette mémoire a chan-
gement de phase si promet-
teuse - jusqu’a 30 fois plus
rapide que de la Flash tradi-
tionnelle — ne sortira pas ce
mois-ci, comme prévu. Sam-
sung en est encore a définir
ses spécifications ; en collabo-
ration avec la toute jeune
société Numonyx, fruit des
amours d’'Intel et de
Micro. Du coup, n’attendez
rien avant I'année prochaine.

ST

Bréves hard
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iTunes met les Palm

pple n’a pas franchement ap-

précié que le Palm Pre,
concurrent direct de I'iPhone,
squatte iTunes pour profiter de
ses fonctions de synchronisation.
I1 faut dire que le Pre a tout n’hé-
site pas a se faire passer pour un
iPod aux yeux du programme,
pour mieux le berner a I'insu de
son plein gré. Dans ce sens, la
Pomme #’est fendue d’'un com-
muniqué expliquant que les

prochaines versions du logiciel
"pourraient ne plus apporter les
fonctions de synchronisation avee
des baladeurs d’aulres marques".

J’aime bien 'emploi du condi-
tionnel, comme si alfaire n’était
pas déja pliée. Un protection-
nisme qui laisse Palm et son PDG
transfuge d’Apple Jon Rubin-
stein plutdt sereins, expliquant
quiTunes n’est pas la seule
solution de synchronisation
existante, genre on va rouler de
grosses pelles & Microsoft via
Windows Media Player. Ef pour
les utilisateurs de Pre fortement
attachés a iTunes, rien ne les em-
péchera de continuer a utiliser
les versions antérieures compati-
bles, tout va pour le mieux, donc.

def iz everyouaire

11 devient de plus en plus illusoire
de conserver un semblant d’opti-
misme des lors qu'il s’agit d’évo-
quer les problemes de santé liés a
notre environnement, au sens
large du terme. Passons sur les
questions de pollution atmosphé-
rique et auires pesticides présents
massivement dans les aliments,
pour s’attarder sur le matériel in-
formatique, régulierement accusé
de tous les maux. La derniére re-
montrance scientifique concerne
un sujet que personne n’a vu
venir, accrochez-vous a la barre,
celui des... écrans aux dalles bril-
lantes. Ouaip, comme on vous le
dit. Enfin, pas vraiment nous,
plutét les (brillants 7) chercheurs
du département technologique de
I'Université de Queensland en

Australie. Selon eux, les écrans
des MacBook ne seraient pas sans
conséquences pour les utilisa-
teurs, en raison de I'éclat et du re-
flet générés par lesdites dalles.
Plus clairement, ces gens esti-
ment que ces facteurs, associés a
une mauvaise orientation de
I’écran, poussent les victimes a
s'installer de maniére "inconfor-
table", voire "dangereuse". Et de
conseiller de veiller au position-
nement judicieux de 'appareil en
faisant un repérage préalable des
lieux ol le moniteur doit étre ins-
tallé, afin d’éviter les reflets inap-
propriés et les kangourous
ninja-tueurs cachés dans lar-
moire. OK, bravo les gars, joli
boulot, mais j’ai trois questions :
pourquoi cibler uniquement
Apple dans votre communiqué
foireux ? Quid des collégues qui
ont les cheveux tellement gras
que le soleil se reflete dessus en
fin de journée et nous éblouit ?
Pourquoi certains représentants
de ’espéce humaine donnent-ils &
ce point envie de se transformer
en rhododendron, afin d’échapper
4 jamais & la vacuité de leurs pro-
pos 7 (www.hrd.qut.edu.au/
healthsafety/worksafely/high
Gloss jsp).

Newe BiFTSI("FTE

Au ceur des margues

Aprés les supputations et les
rumeurs de ces derniéres se-
maines, place a de D'officiel.
Intel a dévoilé quelle sera la
nouvelle déclinaison commer-
ciale de ses modéles de proces-
seurs Core ix, répartis en (rois
catégories. Pour commencer
avec les mous du ventre, nous
aurons du Core i3, dominé par
un Core i5 qui s’entre-

tient quotidien-

et enfin un Core i7 qui, comme
nous pouvions le supposer,
continuera d’'incarner le hody-
builder stéroidé. Notez bien
qu'il ne s’agit pas de trois
marques différentes, mais bien
de trois déclinaisons de la
marque "Core". Dans cette
logique, I'utilisateur trouvera
les futurs processeurs "Core"
Lynnfield - attendus pour le
troisiéme trimestre — aussi bien
dans la branche Core i5 que
Core i7, suivant leurs fonction-
nalités. Les marques "Celeron”,
"Pentium" et "Atom" se trouvent
par ailleurs reconduites dans
leurs fonctions, ce qui n’est pas
le cas de tout le monde en ce
moment. Un joyeux bordel en
perspective pour les acheteurs

Yesanibins Tofirnéi decke nlisse

informatique, puisque de fait,
rien n'empéchera des proces-
seurs Core de méme fréquence
de se retrouver dans plusieurs
catégories.

un abonnement a CANARD PC chaque
mercredi et dimanche

La minute informatique, une chronique sur I'actualité
informatique, jeux, astuces, virus, utilitaires et bons plans.

ENJOY

www.enjoystation.net
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ret accelération en perspective

Google veut accélérer le Web, rien que ¢a. Et pas en
mettant un proxy par-ci ou par-1a, hein, mais bien en
demandant a ’ensemble de I'industrie de se retrousser les
m&nches pour travailler les proctologues HTTP et TCP/IP.

moins que l'on parle de
protocoles, allez savoir
vec tous ces mots compli-

qués de plus de cing lettres.
D'’ailleurs, c¢’est décidé, la fin de
cette news ne comportera pas de
mots de plus de trois letires, el
ce n'est pas que de la gueule, OK
¢’est parti. Dan s un bil let pos
té sur le blo g de Goo gle Cod e,
Urs Hél zle et Bil 1 Cou ghr an
exp lig uen t que nom br e de ces
cod es man quen t cru ell eme nt

d’op tim isa tio n pui squ e dév
elo ppé s au tem ps des con nex
ion s bas -déb it pré- ADS L. Cep
end ant, ’ob sta cle maj eur a
sur mon ter pou r pro céd er a
cet te opt imi sat ion con cer ne
le nom bre de pay s o 'ADS L
pei ne enc ore a se dép loy er en
rai son des of fre s com mer cia
les pas tou jou rs en adé qua tion
ave ¢ le niv eau de vie des hab ita
nts. Et 14, Son ia ple ure du san
g, tou L com me vou 8.
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A chaque nouvelle découverte en
matiére robotique, mes instincts
paranoiaques reprennent systé-
matiquement le dessus, n’ayant
par conviction strictement au-
cune confiance dans les androides
gui partageront un jour prochain
notre quotidien. Sauf ceux & forte
poitrine, bien entendu. Mais bon,
quelque chose me dit que nos
potes du futur tiendront plus de
ce psychopathe d"HAL 9000 que
de R2-D2. La derniére innovation
en date porte donc le nom de
JAST, pour Joint-Action Science
and Technology, fruit d’'un pro-
gramme européen portant sur la
période 2007-2013 et financé a
hauteur de neuf milliards d’euros.
Derriere ce nom consensuel se
cache une technologie d’anticipa-
tion des réactions humaines, cal-
quée sur le fonctionnement des
"neurones miroirs", Je vais {aire
semblant de savoir de quoi je
parle, et vous expliquer qu’il
s’agit d'un groupe de neurones
stimulés par la réalisation d'une
action, la sienne ou la vue de celle

d’un autre. De ce processus dé-
coulent notamment les notions
d’empathie, d’apprentissage par
la reproduction des actions,
bref, de tout ce qui concerne les
interactions sociales. L’équipe de
chercheurs - particulierement hé-
téroclite-curieux — entend par ce
biais humaniser les réactions des
robots en les dotant de fortes
capacités de prédictions cogni-
tives, délaissant le statut de boite
de conserve servile pour celui
de boite de conserve serviable,
(wwe.euprojects-jast.netiproject. him)

(A BAISSE

Selon iSuppli, les ventes de PC
se sont tassées de 8,1 % au ni-
veau mondial durant le premier
trimestre 2009, ce comparé a
2008. Ce chiffre constitue la
plus forte baisse constatée par
I’institut depuis qu’il supervise
I'industrie, avec 66,5 millions
d’unités vendues début 2009
contre 72,3 début 2008. Une
mauvaise surprise pour les forts
en tableurs, qui prévoyaient un
recul non pas de 8 %, mais seu-
lement de 4 %. Les ordinateurs
de bureau sont les plus touchés,
avec un plongeon de 23 % en
moyenne, surtout ressenti par
Dell avec -18,7 % de livraisons,
i“Eticore second constructeur
au niveau mondial. Hewlett-
Packard conserve la téte du
peloton en augmentant ses
ventes de 0,4%, a linstar

d’Acer, troisieme sur le podium
avec une croissance de 9,5 %.
Toshiba, cinquiéme, tire égale-
ment son épingle du jeu avec
13,2 % de croissance. Le qua-
trieme, Lenovo, n’a pas cette
chance, et accuse une baisse de
7,7 %. Les autres constructeurs
souffrent quant a eux d’une
baisse cumulée de 13,5 %. Les
uns du malheur fait les autres
du bonheur. Et inversement.

Phénomane de Toire Afin de lutter contre le déficit
d’image dont il souffre, AMD a indirectement dévoilé
’existence d’une série spéciale de Phenom II, dévoués
cores et RAM aux overclockings extrémes.

e Phenom II 42 TWKR
I pour Tweaker arborerait
un TDP de 200 watts,

permettant d’atteindre jusqu’'a
8 GHz de fréquence via un re-
froidissement par azote liquide.
La pseudo-fuite provient d'un
responsable de Maingear PC, un
assembleur américain dont les
contacts chez AMD lui ont per-
mis d’obtenir le mutant. Comme
le montre la photo, le modéle
recu porte la mention Black Edi-
tion, parce qu’a l'instar d'un
poireau présenté dans un écrin
de satin noir, ¢a rend tout de

suite le bousin plus respecta-
ble. Par contre, dommage que

Maingear se contente de se faire
de la pub a peu de frais, ne li-
vrant aucun détail technique sur
le processeur. Reste maintenant
a savoir dans quelle mesure et
sous quelle forme les Phenom 11
TWER pourraient étre finale-
ment proposés au public avide
de yakasurcadencages extrémes.

1 200 euros le Mars.
Nous vous parlions récem-
ment de la Mars 295 Limited
Edition d’Asus, une carte gra-
phique branlette-friendly réu-
nissant deux GTX 285 pour
4 Go de mémoire GDDR3 et
ayant nécessité six mois de dé-
veloppement. Confirmant que
cette chose n’a d’autre but que
de faire parler d’elle, Asus

vient d’expliquer que méme &
1 200 euros l'unité, il ne fait
quasiment aucun hénéfice sur
ses ventes.

AMD MAJ. Deux nouveaux
processeurs chez AMD, le Phe-
nom II X3 740 (3 GHz, 6 Mo
de mémoire cache L3, TDP
95 watts) et le Phenom II
X4 820 (2,8 GHz, 6 Mo de

mémoire cache L3, TDP
95 watts). Les deux bénéfi-
cient d'une gravure en 45 nm
et du socket AM3, le tarif se
situant au-dessous de la barre
a mine des 200 dollars.

Le miyon. Apple pavoise
en revendiquant 1 million
d’iPhone 3GS vendus en trois
jours de commercialisation,

so0it presque le méme score
que I'iPhone 3G avec 1 million
d’appareils vendus en un
week-end. Quant a la version 3
du firmware, plus de six mil-
lions d'utilisateurs 'ont télé-
chargée en cing jours. Steve
Jobs est tout content, parait-
il, normal, il a toujours eu la
foi. Enfin, un peu moins ces
derniers temps quand méme.

Breéves hard
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AMD AU CONGO

Le fondeur a présenté une nou-
velle plateforme au nom provi-
soire de Congo — "Vision" serait
le nom commercial — devant
équiper des ordinateurs ultra
fins de 12 pouces d’ici la
rentrée. Ces machines plus
puissantes que des nethooks
devraient permettre le lance-
menl de jeux, grace a la
présence au minimum d'un
dual-core Neo, d'un chipset
M780G et d'une ATI Radeon
HD  3200/4200. Compatible

DirectX 10 et Hybrid Graphics
- solution consistant a exploiter
conjointement une solution gra-
phigue intégrée et dédiée, pour
profiter selon I'utilisation du
moment de 'autonomie de la
premiére et de la puissance de la

e documentestla p

seconde —, la plateforme déco-
dera le HD et intégrera des
ports HDMI, DisplayPort et
eSATA. Répartie en trois décli-
naisons — AMD Vision (Neo X2,
Radeon HD 3200/4200), AMD
Vision Premium (Processeur
AMD, Radeon HD 4330) et
AMD Vision Ultimate (Turion
X2, Radeon HD 4870) -, la
marque se positionne directe-
ment en face de la solution Intel
a base de CPU CULV (Consu-
mer Ultra Low Voltage) et de
Nvidia 9400M, dont I'arrivée de
modeles CULV dual-core (Cele-
ron 740 d'1,3 GHz et Celeron
SU 2300 d’1.2 GHz, FSB de
800 MHz et TDP de 10 watts)
ne va pas faciliter la tache
d’AMD pour viser dans. lc Mllou

rop riet e Ca
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G'est Tesla qu'on ressuscite

Lun des eslirlts
les plus br lants du
siecle dernier doit
doucement ricaner
de son nuage, en
voyant les ingénieurs
modernes fanfaron-
ner sur les technolo-
ﬁles de récupération

énergie sans fil.

C ar Tesla, instigateur du
courant alternatif parmi
d’autlres prouesses, aurait éga-
lement travaillé avec succes sur
"Uénergie du vide", permettant
de capter de 1'énergie gratuite-
ment a 'aide d'une simple an-
| tenne. Que cela soit véridique
4 "ou vioh, USUTOLTEEEET] que les
travaux du M.I.T., d’Intel et au-
jourd’hui de Nukia vont dans le
méme sens. Aprés les récentes
expériences d’'Intel relatées ici-
méme, ¢’est au tour de son nou-
veau pote Nokia de présenter
un prototype prometteur, capa-
ble de gratter 5 milliwatts en
convertissant en énergie les
ondes radio ambiantes : télévi-
sion, Wi-Fi, antennes relais, etc.
L’objectif consiste a atteindre

les 50 milliwatts pour permettre
a un téléphone de se recharger
tout seul, en élargissant la plage
de fréquence servant a la capta-
tion (de 500 MHz a 10 GHz)
tout en combinant la technolo-
gie avec des capteurs photovol-
taiques. Arrivée dans les bacs
d’ici trois a quatre ans, dans pas
si longtemps finalement.

sy W e i
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| LOGITECH 635

Logitech G35

Un casque pratique mais perfectible

Pour faire suite a la récente évolution des périphé-
riques de Logitech destinés aux joueurs, voici le test
du G35, un casque évolué au design sympa et dont la
plupart des fonctionnalités conviendront parfaitement
a un usage ludique. Mais est-ce pour autant le Saint

Graal de nos oreilles ?

Emballé dang une belle hoite comme savent
si bien le faire les pompes funébres et les
p’tits gars du marketing de chez Logitech, le
G35 arbore le look de la souris G9 avec des
formes angyleusergfME: SN £HIA 4D
thracite. Premier point frés pomtﬁ,
USB tressé (pour une plus grande solidité)
fait 3 metres et I'ensemble parait plutét so-
lide avec des coques en plastique trés dur et
des articulations renforcées. Notez que je
n’essaierais pas de m’asseoir dessus pour
autant. La tige du micro peut se tordre dans
tous les sens sans risque de rupture et
conserve la position que 1'on souhaite lui
donner. Second point intéressant : Logitech
fournit deux mousses supplémentaires pour
la partie intérieure de ’arceau afin d’adapter
au mieux la forme de ce dernier & la morpho-
logie de votre téte. De quoi améliorer le
confort bien que dans I’absolu, ce ne soit pas
le casque le plus confortable du monde. Trés
lourd, voire trop, son port devient désagréable
sur une longue période d’utilisation et les
boudins des écouteurs en plastique mou imi-
tation cuir s’avérent un poil irritants, d’au-
tant qu’ils favorisent la transpiration. Enfin,
I’écouteur gauche comporte 4 boutons et une
molette de réglage ce qui, a I'usage, s’avere
tout aussi pratique qu’une télécommande pla-
cée sur le fil.

(a manque de patate. Entierement pro-
grammables via le soft fourni (qui installe au
passage la messagerie Logitech sans vous de-
mander votre avis), les boutons GG1, G2 et G3
peuvent étre utilisés pour lancer votre player
ou votre messagerie vocale, changer de piste
ou s’y déplacer rapidement, mais il n’est pas
possible d’y assigner plusieurs fonctions ; on
aurait par exemple aimé pouvoir appuyer
deux fois rapidement sur un méme bouton
pour accéder a une seconde fonction. En re-
vanche, plusieurs profils peuvent étre définis
mais il faut alors passer par le soft pour en
changer. Ce méme logiciel offre également un
réglage des aigus et des basses ainsi qu'un
truqueur de voix mais 14 encore, ¢’est un peu
limité. Fort heureusement, la qualité audio
est au rendez-vous avec un son de bonne qua-
lité. Le convertisseur numérique fait bien son

rigle de CapsQ
cz)ﬂzﬁc I

travail avec un souffle quasi inaudible (le
casque ne fonctionne qu’en USB), les aigus et
les médiums sont clairs et le son ne sature pas
du tout. La qualité est donc en adéquation
avec le prix compte tenu des fonctionnalités
supplémentaires, bien que les HP manquent
assurément de réactivité dans les basses.
Pour un casque Dolhy II 7.1, ¢’est un peu
dommage car il s’agit bien de son atout
principal selon son constructeur : sa faculté a
pouvoir situer les sons dans I'espace. Alors
qu’on se le dise, ca s’annonce assez décevant.
Autant il existe effectivement une faible sen-
sation de profondeur pour les voix arriére lors
de I'écoute du fichier de démo, autant celle-ci
parait quasi imperceptible dans les jeux ou les
films DVD en Dolby. Tout juste ressent-on un
écho propre & la spatialisation sonore, mais de
la a situer un son précisément dans I'espace. ..
il y a un gouffre. Le micro est quant a lui d'ex-
cellente facture et vos auditeurs vous enten-
dront fort et clair sans aucun bruit parasite.

Lord Casque Noir

Poids : 370 gr

Longueur cdble: 3 m
Connecteurs : USB

Micro : Cardioid unidirection-
nel (100 & 10 000 Hz)

Site : www.logitech.fr

Prix : Environ 120 euros
Ecouteurs : Fermés,
circumaural

Réponse en fréquence :
202320000 Hz

De type circumaural,
Notre AVIS c‘est—;?dire englobant
entierement l'oreille, le G35 isole assez
bien des bruits extérieurs sans pour autant
exercer une trop grande pression de ser-
rage. Son poids important laisse cependant
une sensation désagréable lors d’une ses-
sion de jeu prolongée. La qualité sonore est
bonne mais il ne faut pas étre trop exigeant
pour les basses trop peu présentes a notre
golt. Reste une finition trés correcte et
quelgues atouts pour les joueurs, comme
les boutons programmables,
mais pour 120 euros, on aurait
aime davantage de confort.

610
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[ | NIGHTMARE NVIDIA

Test RiTTHITETE N

Materiel.net
Nightmare Nvidia

Le cauchemar du pauvre

Bosser avec un mec comme Boulon,
c’est I’enfer sur terre. Pour le test
d’ArmA 2, il nous a tous pris la téte
jusqu’a ce que monsieur ait la machine
digne de ce nom pour faire tourner cor-
rectement son jeu. "J’te jure, les autres
Journalistes disent que ¢a rame, méme
sur un Quad Core gniagniania... je
pourrais jamais le tester avec mon PC,
il n’a qu’une 8800 GTS gniagniania...

bouh je suis tout triste." Vous voyez
le genre de lourd, hein ? Coup de bol,

le Nightmare était la.

Nightmare est le nom donné par Materiel. net
a ses configurations pour joueurs tres haut

“de pamnien Niteztqae erinirlds configaric.

tions qui sont haut de gamme, rarement les
joueurs. Mis a jour assez fréquemment et
existant avec des cartes graphiques ATI ou
NVIDIA, ce monstre s’architecture autour
d’une carte mére Asus Rampage II Extreme
compatible Core 17 grace a son fameux chip-
set X58 d’Intel, le premier de la marque a
étre compatible SLI (le Crossfire étant geré
depuis longtemps chez Intel). Elle est aussi
équipée d'une carte fille SoundBlaster
Supreme X-Fi et posséde la technologie APU
d’Asus favorisant les économies d’'énergie.
Une carte meére quasi parfaite dont les possi-
bilités d’overclocking sont remarguables,
surtout couplée au Core i7 extreme 965.
D’ailleurs, Materiel.nel vient de le remplacer,
dans une nouvelle évolution du Nightmare,
par un 1975, Mais un CPU a 3,3 GHZ ne se-
rait rien sans trois cartes graphiques, soit
trois GeForce GTX 285. Pour alimenter le
bestiau, une alim’ Corsair HX 1000 watts
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dont les cihle
solgneusemer

ehiég rpue I'asséribleur.

Ajoutez a cela 6 Go de RAM, deux disques
SSD de 64 Go pour le systéme et un téra en
RAID 1 pour les données, un graveur Blu-
Ray compatible HD DVD, un Vista & 64 bis-
touquettes, un clavier G15 et une souris
Logitech G5... mais pas d'écran. Nan, y a pas
d’écran.

Et les Ill!l'fs dans tout Ga. Alors le
premier point important, ¢’est que Boulon
élait content. Les Sims 3 tournait & 400 ima-
ges/seconde et ArmA 2 paraissait fluide bien
que sa version semblait ne pas gérer le SLI.
D’ailleurs, le gain de performances entre
deux et trois cartes n'est pas super flagrant
mais ¢a reste la solution ultime pour jouer a
la fois en SLI, tout en profitant de I'accéléra-
tion PhysX, sans pour autant pomper sur les
performances graphiques, Pour les curieux,
nous avons testé Crysis, COD 4, SBK09,
Anno 1404, TF2, World in Conflict, UT, Mir-
ror’s Edge, Cryostasis, Flight Sim', et a peu
prés tous les benchs disponibles, de 3DMark
Vantage & FurMark pour I'OpenGL. Deux
constats s'imposent : ¢’est la machine la plus
rapide que nous connaissons, ¢'est un fait, et
méme Crysis affiche 34 images/seconde en
2560x1600 contre 17 en mono GPU et 24 en
SLI de 2 cartes. 3DMark Vantage péte un
score de 17 000 en mode Xtreme. Mais tous
les jeux ne sont pas logés 4 la méme enseigne.
Le gain dans World in Conflict n’est pas pro-
portionnel au nombre de cartes graphiques
et il existe des jeux, notamment TF2 ou
Left 4 Dead dans lesquels le Tri-SLI fait
moins bien que le SLI. Mais en moyenne, il
faut reconnaitre que le couple X58 / Tri-SLI

Prix : Environ 3 900
euros sans écran
Site : www.mate-
riel.net

fonctionne trés bien et si la troisiéme carte
graphique n’apporte en moyenne que 20 %
de frame rate en plus, ce gain est bien utile
avec un moniteur trés haute résolution et
pourguoi pas, de futurs jeux massivement
PhysX. Reste a savoir qui peut se payer un
tel monstre de 5 000 euros avec un écran de
30 pouces. Franchement, au-dessous de cetie
taille, on ne voit pas trop I'intérét.

Lord Casque Noir

Un monstre de puis-
sance, trés bien assem-
blé, qui n'a pour défaut qu'un prix
exorbitant. Apres, tout n’est qu’une ques-
tion de raison. Depenser une telle somme
pour quelques images de plus par seconde,
est-ce bien raisonnable, d’autant que le
Core i7 couplé a une ou deux cartes gra-
phiques haut de gamme fait tourner tous
les jeux de maniére fluide en 1920x120 ?
Mais bon, quand on a |'argent, pourquoi

pas. En tout cas, Boulon lui, 7/“]

Notre AVIS

il en veut une... oh le boulet.
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é Lian-Li Notebook Cooler NC-09

L’été arrive et avec lui, les probléemes de chaleur. Comme les vieux,
B9 les ordinateurs portables supportent mal les montées en tempéra-
ture qui se traduisent souvent par un gel du CPU ou du processeur de
la carte graphique et un énervement prématuré de son utilisateur.

Il faut dire que perdre une partie de TF2
ou Grand-Pere sur un plantage machine, ce
n’est jamais trés plaisant. Aprés Antec,
Cooler Master et autre Asaka, Lian-Liy va
de son modele tout en aluminium brossé
¢quipé d'un gros ventilo de 22 cm de
diamétre capable de refroidir 1'intégralité
d’un notebook de 14 pouces et une grande
partie d'un 17 pouces. Attention, refroidir
c’est un grand mot. Les portables étant
particuliérement difficiles a aérer, I’effica-
cité d’'une telle plaque differe heaucoup
selon le modele. Mais elle limitera quoi
qu’il arrive les dégats en abaissant d’une
dizaine de degrés la surface inférieure du
portable. Comme de coutume chez Lian-Li,
le look est sympa et le produit bien pensé

avec un hub deux prises USB
sur le coté droit et les pieds
arriere a trois positions
pour incliner plus ou
moins la surface de
travail. Le ven-
tilo est direc-
tement
alimenté
par un
port
USB de
votre
PC et
aucun autre
translo n'est né-
cessalre a son fonction-

nement. Dommage tout de
méme qu'on ne puisse pas modi-
fier la vitesse de rotation du ventila-
teur, ce qui aurait pu permettre
un ralraichissement plus efficace.

Prix : Environ 70 euros
Site : www.lian-li.com

sony Ericsson Satio

On ne vous parle pas trés souvent de téléphones
mais lorsque I'un d’entre eux mérite que I’on
s’y attarde, on s’y attarde.

Prix : N.C.
Site : www.sonyericsson.com

Sony Erscs:

Il s'agit la du futur Sony Eriesson
Satio, un produit concurrent de
I’iPhone, mais aussi de la PlayStation
avec lequel il devrait étre compatible.

Impossible de vous dire cependant avec

quel modele de la console mais ce ne

sera évidemment pas la 3, et peut-étre
la 2, bien que nous penchions pour
la PSone. Ca c’est du journalisme
couillu, Entiérement tactile, il sera
équipé d'un appareil photo de
12 mégapixels avec reconnaissance
faciale, autofocus, géo tagging,
stabilisateur et flash a lampe
Xenon. Mais aussi d’'un enregis-
treur vidéo, d'un OS multitache

(le Symbian), d'un navigateur
web soi-disant super efficace,

d'un A-GPS, d’un tuner radio, d’'un ges-
tionnaire de mail compatible Exchange
ActiveSyne, d'un détecteur de mouvements
et de la reconnaissance d’écriture. Il ne
Iui manque qu'un détecteur de fumée et un
vidéoprojecteur. Le Satio intégrera la
plateforme d’achat en ligne Playnow Arena
de Sony comportant des millions de ziks,
une centaine de films et une pléthore de
jeux. Vous pourrez ajouter dans le désordre
la compatiblité YouTube et Google Maps,
le WiFi, le Bluetooth, la norme PictBridge,
un dictaphone, une puce graphique 3D et
un prix totalement exorbitant, quoique ¢a
reste 4 démontrer. Reste a savoir a quel
point il sera compatible avec la PSun, ou la
PSdeux. En tout cas, il est bien attirant ce
petit téléphone.
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e Tour NiMHTTET0 4

PC VR Game Gun

Prix: N.C.
Site : www.blackhall.net/VR.htm

Mais pourqum n’est-ce Jamals moi qui ai les bonnes idées ?
Pourquoi n’ai-je pas pensé a inventer le CDI ? ou le slip kangourou ?

En tout cas, le gars de Blackhall n’en
manque pas lui et on espéere que sa
derniére invention attirera ’attention d'un
constructeur. Le principe est tout con

puisqu’il consiste a bouger I'éeran en méme
temps que la souris. Dans un FPS par
exemple, vous déplacez le décor devant
I’'arme et non 1'arme devant le décor... ou
plutdot le décor bouge sur l'écran mais
I'écran ne bouge pas alors que la souris
bouge, mais pas vous...

Vous n’avez rien

compris, et ¢’est normal. Je reprends. Dans
un FPS, vous étes un personnage fixe te-
nant une arme dans sa main. La souris sert
alors a bouger le décor pour gimuler votre
propre mouvement. Eh bien imaginez
maintenant que ’écran soit solidaire de la
souris. Dans ce cas, vous étes bien d’accord
que ce n’est plus le décor qui va bouger
dans ’écran mais que c’est I’écran qui va
bouger sur le décor.... Oh putain, c’est
compliqué. Bon en gros, ce monsieur mal
coiffé et en short, la honte, vous propose de
voir le paysage du jeu depuis le viseur de
I’arme. Pour y parvenir, il a collé une souris
Air Mouse Gyration équipée d’accélérome-
tres et un écran de 12 pouces sur la repro-
duction d’une arme de taille réelle. L’écran
et la souris étant solidaires, bouger I'arme
revient a bouger 'écran sur le décor et non
I'inverse. Ainsi vous étes intégralement
plongé dans D'action et surtout actif,
comme avec la Wil mais en mieux. Mais je
crois que le plus simple reste qudnd méme
de mateF1e$ViAENTPEsERA LR BIPROASI(E . Ca
Oui, faites plutot ¢a.

0GZ Sabre & Alchemy Illuminati

Annoncés en janvier mais disponibles depuis
peu, voici les deux nouveaux claviers

filaires gamers de chez OCZ.

Prix : Sabre : 179 euros, llluminati : 40 euros
Site : www.ocztechnology.com

plus silencieuses que votre copine. Et le top
du top, on peut écrire avec. Le second
clavier, lui, est bien plus abordable et
s’adresse aux amateurs de tuning cher-
chant un clavier rétro-éclairé a intensité
variable. Doté cette fois d’un toucher rect...
euh, portable, I’Alchemy dispose de 14 tou-

effecti-
vement de
neuf touches

OLED situées
sur  son  coOté
gauche. Le pavé numé-
rique permet - cela bas de
soie — de personnaliser l'affi-

ches multimédias et d'un look agréable ;
notez que l'on peut basculer sur un rétro-
éclairage rouge. Apparemment solide et
bon marché, I’Alchemy Illuminati est un
excellent choix bien qu’on ne voie pas trop
rapport avec un clavier de type ‘Gamer’
comme le G15, aucune touche n’étant

dédiée a notre sport favori.

Ah ca, on peut dire que les gars d’Art
Lebedev nous ont bien fait courir derriere
leur Optimus, clavier guirlande de Noél
hors de prix et maintes fois repoussé,
équipé de touches OLED programmables.

Mais puisque c’est le marasme et que
certaines priorités vont injustement a des
dépenses futiles comme la nourriture ou
les médicaments, le gamer pauvre pourra
néanmoins golter a une partie du réve
avec le Sabre. Ce clavier, non pas développé
par Art Lebedev mais par OCZ, dispose

chage des touches en fonction
de 'application lancée (128 Mo
de mémoire Flash sont destinés
au stockage des configurations).
Ce qui, au-dela de la dimension
totalement branlatoire de la
fonctionnalité, ne présente un
guelconque intérét que pour une
faible minorité d'utilisateurs,
Je ne dénigre pas, je constate,
parce que mine de rien, il faudra
lacher dans les 180 euros pour bénéficier
de ces Post-it digitaux. OK, d’un autre cité,
il esl vrai que le Sabre dispose d’un éclai-
rage latéral bleu trop trop classe, d'un re-
pose-poignet qui rend beau et de touches

17 JuiLter 2009 | 61



ENus trois configs de Ganard

Maitres-mots : Homogénéité et performances

B Nous vous proposons ici trois configurations completes, écrans compris, baties autour de composants

sélectionnés par nos soins pour leur bon rapport qualité/prix tout au long de ces pages. Vous n’y trouverez pas
de PC bas de gamme, de telles machines n’offrant pas le niveau de qualité requis pour jouer dans des conditions
correctes. Notre "premier prix" démarrera donc a 700 euros, grimpera a 1 200 euros pour la déclinaison "haut de
gamme", avant d’atteindre les 2 500 euros pour la version "luxe". Bien siir, libre a vous d’effectuer les modifica-
tions que vous jugerez pertinentes sur tel ou tel composant selon vos besoins : certains choisiront peut-étre de
remplacer le graveur DVD par un combo Blu-ray, d’autres le disque dur par un SSD. Et pour ceux qui souhai-
tent découvrir les bienfaits de I’overclocking, tout est prévu : nous avons veillé a utiliser des processeurs et des

cartes meres qui se préteront avec aisance a l’exercice...

Ducky Qualité/Prix [~695€)
Pour cette premiére configuration de joueur, nous
avons choisi la Radeon IID 4850, un modéle de carte
graphique situé entre le milieu et le haut de gamme
et qui vous permettra de jouer avec un confort par-
fait sur 'écran 22 pouces Asus que nous avons sé-
lectionné pour vous. La carte graphique sera
épaulée par le plus performant des Pentium Dual
Core, 'E5200, ainsi que par 2 Go de DDRZ, un disque dur de 640 Go et
une carte mere évolutive. Le tout prendra place dans un hoitier Antec
Somata III, qui intégre une alimentation de trés bonne qualité.

C’est le tarif pour une machine de joueur haut de
gamme, basée sur les meilleurs composants du
moment. On y trouvera aingi une Radeon HD
4890, la carte mono-GPU top moumoutte, 4 Go de
mémoire, 1 To de disque dur et un écran 24 pouces
Samsung. C6té CPU par contre, nous avons choisi
un "unique" Core 2 Duo E7500, 4 2,93 GHz. La
raison est simple : les jeux sont encore nettement plus influencés par
la fréquence du processeur que par le passage de deux a quatre ceeurs.
Et un Core 2 Quad a 3 GHz revient encore & plus de 300 euros !

Duck Nukem HardCore [~2375€)

Votre budget est illimité, ou presque ? Vous exigez le meilleur, la créme
de la créme, le top du luxe ! Pour vous contenter : écran 28 pouces,

2 To de disque dur, un Core i7, 6 Go de mémoire, une alimentation de
850 watts, un hoitier sublime, du son DTS, et une monstrueuse carte
graphique bi-GPU, en I'occurrence la GeForce
GTX 295 de Nvidia. De quot pouvoir se vanter, a
raison, d’avoir la machine utile la plus perfor-
mante du moment. Oui parce qu'il y a plus gros,
mais pas vraiment plus utile. Les plus audacieux
v ajouteront un SSD, voire un Core i7 950, lorsque
ceux-ci seront disponibles vers la fin juin. ..

Processeur Pentium DC E6300 (2,8 GHz) 70
Ventirad d'origine
Carte mere ASRock P43 Twins 1600 70
RAM Crucial BL2KIT12864AA80A (2 Go) 30
Carte graphique  ATI Radeon HD 4850 512 Mo 115
Carte son Intégrée a la carte mére
Disque Dur Samsung SpinPoint F1 640 Go 60
Graveur DVD Pioneer DVR-216D 25
IMoniteur Asus VW220TE 150
Alimentation EarthWatts intégrée au boitier
Boitier Antec Sonata I1I 115
Clavier, Souris Logitech UltraX + Razer Pro v1.6 40
res Brocesseur Core 2 Duo E7600 (3,06 GHz) 130
Ventirad d'origine
Carte mere Gigabyte GA-EP45C-DS3R 120
|rAM Kingston KHX8500D2K2/4G (4 Go) 50
Carte graphique  ATI Radeon HD 4890 1 Go 200
Carte son Intégrée a la carte meére
Disque Dur Seagate Barracuda 7200.12 1 To 90
Graveur DVD Pioneer DVR-216D 25
Moniteur Samsung SyncMaster T240 250
Alimentation SilverPower SP-SS500 65
Boitier Antec P183 150
Clavier, Souris Logitech UltraX + G9 70
Processeur Core i7 920 (2,66 GHz) 280
Ventirad Noctua NH-U12P SE1366 60
Carte mére Asus P6T 230
RAM %C(ZEOI:;D% 3x2 Go PC10600 Platinium 125
Carte graphique  Nvidia GeForce GTX 295 470
Carte son Creative X-Fi Titanium 85
Disques Durs 2 Seagate Barracuda 7200.12 1 To 180
Graveur DVD Pioneer DVR-216D 25
Moniteur ViewSonic VX2835WM 540
Alimentation Corsair TX 850W 130
Boitier Cooler Master ATCS 840 210
Clavier, Souris G11 + Roccat Kone 1&

Achetez nos configs sur Materiel.net

Pour vous faciliter |a vie, ces configs sont désormais en vente chez Materiel.net. Vous pourrez
cependant y trouver quelques changements liés a la disponibilité des composants. Lorsque c’est le cas, ces modifications sont faites sous notre

contrdle afin de vous garantir la cohérence et les performances des machines. A ce propos, le 28 pouces de |a version Duck Nukem étant d’approvi-
sionnement difficile, il est actuellement remplacé par un 26 pouces pour un prix moindre (2 269 euros). Ces configurations étant également propo-
sees avec et sans écran, vous pourrez toujours vous procurer ce moniteur chez un autre marchand, ou conserver le votre.
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subliminaux dans les définitions de mots croisés, 20,99 € (aux éditions DTC).

Horizontalement.

1, Extension Falloutienne, 2, Va
jusqu'a 1404, et au-dela. Ceeur de
sucre. Petit nom de OpenArena.
3. Point & Click 4 lutins. 4. Abré-
viation de centime. Déterminant.
Assure un Max. 5. Unité de
résistance. Unité de stockage.
Assistant personnel. 6. Point &
Click of the Centauri. 7. Profes-
seur abrégé. Pouffé. Louvoya.
8. Dépot sur l'ean. 9. Etape de
jeu vidéo. Sous-titré The Tower
of Eternity. 10. Années d'outre-
Manche. Département du Nord.

Verticalement.

I. Sous-titre de DBatilefield.
I1. Voie gratuite. Unité d'énergie.
III. Humanitaire ou caritative.
200 romain. A pris Parker.
IV. Avec The Gang ou Joey Starr.
Déambuler. V. Sortiras du forum.
VL. Sans vainqueur. Arobase, Au
milieu de la pliure. VII. Running
with... pour les développeurs de
Postal. VIII. Classa au centre.
Flanai. IX. Taxais. X. Travesti.
Va avec le donjon. XI. Perdis mon
intérét. Finit d’appeler Hélene.
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Canard KTOTFETE R

La grille de Maitresse Paule Cul

Retrouvez en kiosque le livre de Maitresse Paule Cul, De la présence de messages
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ni rendus ni renvoyés. Et gniagniagnia...
Les Frangais parlent aux Frangais. Rien ne
sert de courir, il faut aller droit aux
putes. On a toujours besoin d’un nain.
Un veau mieux que tu Lara Fabian. Tant
va 'sau, y a quelgu’un ?... moi aussi je
peux en écrire des tonnes de conneries
inutiles.
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